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Osez

les joux érotiques

Création d’autres jeux de dalles

vou
Jou de dalles & partr d'un théme que vous choisrez et dans
lequel vous intégrerez des évenements, pidces d'or et divers.

gages.

e peut éire un chateau fort avec ses chausse-trappes, ses.
oubliettes, ses caisses de pices o'or, ses retours au pont-
lewis, etc. Ge peut éfre Un navire avec ses cales, ses ports et
ses cabines jusqu'au grand mét. Ce peut étre un musée de.
Volre choix, elc.
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foux do daltes

Cor , oo serait
jouer véritablement dans le jardin.

Exemple d'une disposition
des dalles du JARDIN DES SURPRISES

‘3.......

DEPART
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fou do v

Vot pertendi () vous inflige une claque sur chacune.
e vos mans tendues vers

Vous reevez vos vétements d haut et vous exposez
votre poitrine (15 5)

Vous joverez vos 5 prochains ancers de dé & genoux le
torse bien droit,

0
Yl e TR el o
Vore pertenaie ou e joueur précéden vous caresse
Jos cheveu (155}

B0 Vous avancez jusqu'd s case n' 20

Vous ates e tour de a piéce en canard et en fasan.
~concon»

(Craque joueur vous indique votre pius grand défaut
vous e remerciez.

Vous retirez un vétement que vous confiz & vore
partenaie ()
Vous retirez un vétement gue vous confiez 3 votre
partnare 1)
artendite ou e jousur précédent vous embrasse
o e 153
Pour aporendre a tendresse, reculez a1a case n’ 7.
v vous confiez 3
votre pertenaie ().
otre par\sﬂawe {1v0us 5 tesséo de § claques
sur chaque
Craque |m.euv Vous e vors ps rand ke
avec un exemole.
Prenons natre tmns \ss mwaues sont rés agréables,
retournez a2
Vel o s o par voire partenai ()
Vore partensire ou e jousur précédent vous couvre le.
front de baisers.
but Goi 5o mérier, retournez donc au départ,
Vous retirez un vétement ue vous confez
votre partenie ()
Vore partendire ) vous infice § claques sur chaoine
e vos mans tencuos vers u
Vous retirez un vétement oue vous confiez &
volre partenire ()
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Osex

les joux érotiques

ol elfer vt Smn considérés comme vétemants :
chau

e vénemsms a pmﬂvemeﬂ\ “parer. Les vélements perdus au

vantes mnsmuam lejeu.
La imite éventuele de Fefeuilage peut étre fixée en début de
‘partie (voir feulle de jeu)

lejoueur quitombe sur
e, i jette & nouveau l dé mais cette fois-ci pour reculer, Sl
artive sur une case simple passage a parte continue, s'l tombe
sur une case pénaité, récompense ou fecul, i s'exécute. S'I
tombe & nouveau sur une case effeullage, il passe n tou.

+ 8 cases sont des retours au départ (14, 33, 60) ou de
‘simples recus d'un nombre de cases (25, 30, 41, 46, 53)
Quand un joueur arive sur une Case retour au départ, il vent
poser son pion sur la case n° 1 et cest & son partenaire de
jouer. S aive sur une case reculer de x casss, I reculo son
pion. Quand la nouvelle destination est une case récompense
ou pénallé, 1 s'exécute. Sl arive sur une aulre case, C'est
s0n partenaire de jouer:

Pratiquement :
Vous utlise un Jeu DE UOE du grenier.
Vous dessinez le jeu sur une grande feuile.

Les cases du chemin

1 Départ.

3 \ous dénudez votre nombril ot o montrez aux auties
joueurs (155)

4 Bravo ! Vous avancez jusou'a la case 7.

6 bise sur chaque jous 3 vore partendi ().

7 Lautre ou es auires joueurs vous font deux bises sur

chaque joue.
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Jou de tote
Effeuillage : si vous n'avez plus rien & retier, votre partenaire
vous choisit un autre gage parmi les pénaltés

Retour : quand vous feculez sur une case, vous devez réal-
ser aussitot la consigne indiquée pour cette case.

Plateau du GHEMIN DE CYTHERE

g | | pEparT
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Osez.

les jeux érot

8

o prtenas u'o fovaur précadent s masse
endrement Ics épauios.
Faueet s s lovjousconsiue retoumes 3l

Yo cevez répondre avec franchise & 2 cueston
posse par votra parienaie ).
Yove parerte oo ls ulo o rdont vous e
déclaration d'a
ks e s o b e T R PR A
i veust voyager o ménage 2 morture, retoures ala
cason 2
Vous retirez un vatement que vous confez &
Vol partnare ().
Vous décidez qui doit embrasser o ol sur
quele partie du corps,
Vous retirez un vétement s vous corfez &
wopatol)
ez devant votre partenars ()
Pirrprabempempeiyi]
Ton st op rtourmez sl s 1 3.
3 ) 05 e une fessde de 10
e e e
Vous gt carsser st pr
G corps.
rez un vétement ue vous confiez

avotre partenaie .
Vous venez a genoux demandsr une puniion a chox
de voire partenaie ),

s retirez un vétement e vous confez &

Vous étes couvert de bisous sur e vsags les bras et les
Jambes par les autres joueurs
s retirez tous

‘vétements aui vous restent
etos confez 2 votre partenaire ()
Arrivée.

() Ou au joueur le plus avancé sur le parcours.
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Les jeux de 'amour
et du hasard

Lamour est un jeu, qui ne demande qu'a étre pimente.

On connatles vertus érotiaues des aphrodisiaques, des « sex-
toys », des fims et des rewes pomographiques, des pelites
tenues affiolantes, vorre de la tendresse ou de F'amour cour-
tois... mais qui dra Iérotisme torride et a sensuaité d'une
bonne peite belote ou d'une partie de dames. Les jeux de.
S0ciété peuvent devenir eux aussi les aliés de vos folles
nuits. d'amour. || sufft diintéresser la partie, d'exiger des
gages  un vétement qu'on enléve, ne caresse, n pel bai-

Voici le mode d’emploi coquin de tous les jeux les plus
connus : les cartes, les dés, les dominos, les jeux de
pions et de damiers, les jeux de questions / réponses...
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Osez

les joux érotiques

autre vétement,
* Les pinces a linge viendront s'accrocher sur ke joueur A aux
bons sains du B

* Les documents (ivres, jouraux, piéce ddentit, etc) abh
geront e joueur A & racanter une rencantre amoureuse ou
mimer une scéne de sexe.

*Les gadgets sexuels (ioromasseu;, goderiché, etc) seront
tisés par le joueur A avec aide du joveur B,

* Lesliens (icells, cordeletes, etc.) ient e joueur A.

* Les crayons gras, stylos & bille, pinceaux ou autres mar-
queurs seront utisés par le joueur B pour écrire ou dessiner
surle joueur A

* Les autres objets seront utiisés sur I'nfiative du joueur B
et leur oubii peut étre racheté par de longs baisers ou des.
caresses tendres do A vers B.

Conseils et variantes

Les objets choisis déterminent le style des gages, leur orien-
tation soft ou hard, tendresse ou sexe, gentis ou séveros

on peut é
liser sur des papiers.
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Osex

les joux érotiques

Tous les Jeux oE Voie

peuvent devenir érotiques

Gréce & ses 63 cases, C'est & vous de décider pour chaque
numéro ce qui se passe quand un joueur y panvent. De
méme, tous les jeux de parcours peuvent devenir des jeux
pour adutes souhaitant se faire plist:. Contrairement au jeux
de batailes ou de combats, chacun joue lui-méme ce qui va
lui ariver.

L GHEMN DE CYTHRE est un JeU OE LOE tendresse. Il vous
‘appartiendra de le rendre plus hard s vous le souhaitez.
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fon divers

LES OBJETS VENGEURS
(K1m)

B2 Nombre de jousurs : A part de deu.
1) Matsriel nécessairo : Des objets civers.

Présentation du jeu

Dans ce jeu de K, les objets oubliés demandent  étre

utilsés.

Le joueur A sort de la piéce ou a les yeux bandés et se

retoume pendant que e joueur B dispose 15 objets sur une

surface réduite et les cache sous un tissu non transparent, Le.

joueur B souléve e tissu 10 secondes g leisser le joueur
Ales mémoriser puis les cache & nouveat

Le joueur A devra ensuite noter sur un pamev Ia liste des

abjets dont i se rappele.

Les objets oublés seront ulisés comme gages.

Apres quoi e joueur B devient e joueur A qui 5y calle

Liste lnulcaﬁv- des objets oubliés
et qui s'agi

* Les produits de beauté (rouge & évres, mascara, etc) sont
st ar b fover B pour maculerlojouet A

etc,
\e joueur B pour endue et masser e oueur A oubleux.

« La nounriture (fis, gateaux, yzourts, etc) et les boissons
seront données au jousur A qui aura les yeux bandés et les
‘mains dans le dos par le jousur B.

« Les piéces de vétement (pette culotte, cravate, foulards,
etc.) devront e portées par e joueur A & lexclusion de tout
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Osez... les jeux érotiques
LA PETITE MARELLE

22 atariol nécessair : 3 pons o pisces pr oueu
B Nombre de joueurs : 2.

Présentation et régle du jeu

Ce jeu fait partie de [a famille des nsseLLES, If se joue & deux
sur une figure formée par un carré, deux médianes et
deux diagonales comportant donc 9 intersections.

Chaque joueur cispose de i pions (3 novs, 3 blancs par
exemple).

Chaaue joueur, & tour de role, pose un de ses pions ou le
éplace. Les pions se déplacent sur fes ignes d'une intersec-

tion lire & une autre

On ire a sort le premier qui pose son pion pour la premmiére.

partie, ensuite c'est le perdant qui commence la partie su-

varte.

Sur e piateau, chaque aignement possible est représenté par
une forme de trait diférente.
Lalignement réaiisé par le gagnant d'une partie détermine le
Iype e gzge que subiale parcn.

goges:
«Trait noir = Caresse, tendresse
« Tirets noirs = Bisous, baisers

« Triple trait = Sport et chatiment corporel
« Pointlés = Effeuilage et spectacie

Quand un gagnant a aligné ses tros pions sur une rangée
(exemple : le rait noir) le perdant doit réaliser e premier gage
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LE DETECTIVE

Nombre de joueurs

parti de deux.

et Fenvromerment

Présentation du jeu

Le détective, aprés atre sortiun s a
a changé chez Iautre joueur ou dans Ia piéce. | dispose de
trois minutes et peut poser cix questions au maximu. L'autre
foueur appeié Vindicateur, répond aux questions par oui ou
par non.

Si le détective trouve ce qui a changé avant 3 minutes, i
montre du doigt ce qui a été modifié et l gagne, sinon c'est
incicateur qui est vanqueur.

il détective se trompe en montrant cela compte pour une:
question

Le vaincu perd un vétement et subit un gage.

Les gages pour le détective :
Le détective n'a pas trouvé en 3 minutes et il a posé :

Moins de 5 questions  Embrasser [incicateur & 00 i e

demande (30 s)

De 548 questions  Caresser 'ndicateur 4 ol 1 fo
emands (1 mn)

90u10 questions  Lécher ncicatsus 12 o0 1l demands
2mn)
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7.

«Les marelies ne sont pas des jeux denfants »

Alignement de pions sur des ignes et des intersecions dessi-
nées sur un plateau ou sur une smple feuile de papier, ce jeu
st connu depuis le Moyen A

On le prend & tort pour un jeu denfants alors qu'il néces-
site stratégie et ruse.

Jai choisi ici une formule simple avec tris pions seulement
par joueur.

Ce jeu avec des parties trés rapides permet d'enchainer
promptement les gages.

Etymologie

Lot mérles e el o' e st prte ol
famile Ges mareles et s'ntiue aussi « eu du

S0on  complaté dos slgnenant o o momtre ph

2 aligner, on parlera do NARELLE U CPALOUERQUE quand By a 12
pions par joueur:
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Osez.

Tes jeux érotiques

Vous ['aurez compris, ce fre est un recusi de trucs pour
déshabiller les files ~ et les garcons | Il permetra aux ns et
‘aux autres de découwrr les joies des préiminares.

A qui s’adresse
cet ouvrage et quand
T'utiliser ?

I s'adresse  toutes et tous et viendra enrichir les diffé-
rentes étapes d'une vie amoureuse.

Quand timide ou prudent, n'osant pas faire les premiers pas,

i peu
moi, 2 des dées de jeux de toutes sortes. » Vous pourtez
gaiement
bisous, caresses, petites fessées et tendres effronteries qui
précédent souvent amour ~ ou, en tout cas, permettent de
s'échauffer gentiment et de découvir avec un minimum de
risques les intentions de Iétre désiré. L&, le manuel est indis-
pensable.

Viendra ensuite le temps od la simple vue de Iétre aimé, son
‘odeur en lisére, le son e sa voix  distance vous feront cou-
v foulant 1

e poussant des
aris de bétes avant d'nterminables éireintes. Pendant cette
périods, notre manuel senvira tout au pius de cale pour équii-
rer le pied du guéridon brisé par vos furies érotiques...
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Osez. les jeux érotiques

— Tatror = Caresse,tenciesso
o Trlsrors = Bisous, bisers

Tidletat = Sport et Gnétment comore
weeesens POMS = Efeulage et Spectade
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Osez

5% Nombro do.

les jeux érotiques

JACQUES A DIT

e deux & beaucoup pus.
Matériel nécessaire : un d& ordinare & 6 faces.

Présentation du jeu

Larégle de ce jeu trés connu est simple.

Celui qui est « Jacques » (le gagnant) donne des consi-
gnes au joueur ou & a joueuse. Quand la consigne est pré-
‘cédée des mots magiques : « Jacques a dit » le joueur doit
‘exéouter (ordre donné. Sila consigne n'est pas précédée des
mots magiques, le joueur ne doit sutout pas exéater la
consigne.

Jacques peut ordonner que e joueur retire ou remette un véte-
ment, prenne tell ou telle positon, se déplace de tale ou tele
fagon, réalise telle ou telle action, mange ou boive tel ou tel
liquide, etc, etc.

Icile dé décide des condtions d'exécution.

Le joueur jette un dé & 6 faces pour chaque question

initiale du jeu, conséquences des ereurs, lmites des
consignes

Le tableau ci-dessous précise

les résultats des 4 lancers de dé.
Durée Temps | Sévérité Durée
Lancers intiale | supplémentaire maximale
du jeu par erreur consignes du jeu
1 im s seubros | 10mn
2 2m s sovores | 15mn
3 3m 305 entles | 30mn
4 am s [esgenties| 20mn
s sm 1mn gontles | 15m
6  aooxde| achoxde | avchoxde | auchoxde
Jaccues | Jaoques | Jacaues | dJacaues
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les feus de mérelles

dea série (ex :trait noir n° 1 = caresser la joue u gagnant).
Quand i sera & nouveau vaincu par un alignement identique, il
dewraréaiser e dewdéme gage dea euile (exemple : ait noir
1" 2= caresser les cheveux du gagnant) et ainsi de suite.

Siun coup Joueur qui est vaincu par un ai-
gnement (en trat noir par exemple), i démarre son gage au
1° 1 e la feuile. En résumé, chaque joueur progresse dans les
gages indépendamment de ceux réalisés par son adversaire.
Pour chaque gage, le gagnant est seul juge de la bonne réaii-
sation du gage imposé au perdant et peut e i faie refaire sl
est pas satistat

Les parties sont rapides et les gages doivent s'enchainer
rapidement.

Les joveurs déteminent au début le nombre de parties qui
soront joues (20 au minimum) ou la durée du jeu (e heure
minimu).

Une partie entameée & heure dite de fin doit aler & son teme,
‘gags compris.
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10.

«Atous les coups on gagne |+

joux de dés, de cartes, de pions ou de dominos peuvent faci-
lement devenir les compices de vos aprés-midi érotiques.
Pour compléter nofre viste, nous allons passer en revue.
quelques autres jeux simples utilisables immédiatement
et qui vous donneront par aileurs des idées d'applica-
tions multiples.

Voici dong, aG0OMMOdéS pour Vous armuser :

« Quelques mini-eux
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Osez.

les jeux érotiques

Les gages 149 s'appiuent selon le nombre de parties dgia
perdues et ne doivent pas durer plus de 3 minutes. Le gage
10 vient dlore la partie.

1+ partie perdue
2* partie perdue
3* partie perdue
4* partie perdue
5* partie perdue
©* partie perdue
7* partie perdue
8" partie perdue
9° partie perdue
10° partie perdue

Conseils

Caresser les cheveux o, gagran
Embrasser  gagnart dans le cou.

Reire e haut.

Offrir sa poitrine & ses caresses.

Offrir des lévres 4 ses baisers.

Ne garder que sa petite culotte ou <cn sip.
¥ poura me caresser seon son choix.

Je te lecherai i ol 1 [exigeras.

Enlever sa petite culotte ou <01 sie.

Realiser le gage indaué sur 6 papier
crit par I'adversaire avart e eu.

Avant de jouer la premidre partie, vous inscrive sur un papier,

Qui restera enstite

plé, le gage que vous révez dimposer &

votre adversaire, C'est le dixiéme gage...
Gomme pour tous les jeux érofiques, soignez I'amibiance, ne.
lésinez pas sur les bougies, efc.
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Joux divers

Ge jou peut se dérouler & deux ou plus, Le premier Jacques
st ti au sort. Ce rle est ensute tenu chacun son tour. Lo
nombre de partes ou la durée tolale du jeu sont décidés au
départ

MARIENEAD

342 Nombro dejoueurs : a parte
KNED iatiil nécossae - 15 oo s mets e,
bagustes chincses, ec..

Présentation du jeu

L res-
pectivement 1, 3, 5 et 7 allumettes. Chaque joueur & son tour
retire une ou plusieurs allumettes mais sur Une seule rangée &
Ia fois. Le perdant étant celui qui enléve la demigre allu-
mette. Autrement dit le gagnant est celui qui laisse une seule
allumette aprés son demier retrat.
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Jous questions / réponses

Les récompenses et les sanctions sont différentes au cours
des cinq parties qui composent un JE DU COUSSN,

Les trois premiéres parties comportent 20 questions au total
soit deu séries de cind par joueur.

{Le joueur A pose 5 questions, puis le jousur B pose 5 ques-
tions et & nouveau A puis B)

Les deux demiéres parties comportent un nombre de ques-
tions indéfini au départ mais toujours par ensemble de 5.

Les questions sont de Finitiative u questionneur. Vous pou-

vez utiliser i ispo-
nibles dans de nombreux jeux du type TrviAL PURSUIT,
Love TAviA, Sexv Foes, etc. ; dans les jeux découlant
@ =

merce ; ou utliser un dictionnaire.
Pour que le jeu soit intéressant, il faudra éviter que les ques-
tions soient trop facles ou au contraire trop dificles. Equi-
fiore... équibre..

La premiére partie
(20 questions)
L

ajoue.
Aprés chaque réponse, le questionnd tend la joue au ques-
tionneur qui mindique pas 'l est satstait de la réponse mais
quiva, selon le cas, caresser ou frapper gentiment Ia joue du
questionné. Le questionneur peut prendre son temps, faire
durer le suspens s'l le souhalte ; le questionné attend &
genoux sur le coussin, la jous tendue et les bras croisés dans
le dos.
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Seux questions / réponses

La quatriéme partie
(Les questions cessent quand I'un des joueurs est déshabilé)
Les bonnes réponses valent un baiser sur la bouche, les
mauvaises la perte d'un vétement

Quand il prend place pour e interogé, le joueur retre un

vétement et e place 4 a portée du Questionneus, puis reprend

fa positon habituele. ll épond & a question et tend les evres.

Sile questionneur est satisfat de la réponse, il embrasse le

questionné sur 12 bouche et Ie vélement reste  sa piace. Sl

st pas salsal, lo Questioneur prend ls vtement ot \e
L

aure vmmmt eprend Ia position pour répondre 2 la auss
tion suivante (par ensemble de 5 questions de suite). A la fin

récupére le vétement posé au sol el prend le role de ques-
tionneur. I ne récupére pas les vatements quil a perdus.)
Les questions s'amétent quand I'un des joueurs n'a plus de
vétement,

La cinquiéme partie
quand f'n

liés)

Chaque joueur ot obtenir trois bonnes réponses sur Ging &
chaque sévie de questions ; s'i n'obient pas ce score mini-
mum, linterrogateur i infige une des pénaités indiquées ou
convenues & 'avance.

La partie commence dans la dispostion habituelle  le ques-
tionneur est assis en face du questionné & genoux sur e cous-
sin et es bras croisés dans fe dos.

Pour chaque bonne réponse, le questionneur caresse la
joue du questionné.
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La deuxiéme partie

(20 questions)

Les bonnes réponses valent une caresse dans les cheveux
de Iinterrogé et pour les mauvaises les cheveux sont tirés
gentimen

quesummeu( qui nindique pas s'l est satistat de la réponse
fomé, L cuestonneur pou prenes so tomps, e urer
suspens s'i e souhate | le questionné attend & genoux sur le
oussin,les cheveux offerts et les bras croisés dans fe dos.

Latroisiéme partie
(20 questions)

Les bonnes réponses valent un bisou sur les levres de I'in-
terrogé et pour les mauvaises il est chatouil.

qui pose ses mains Sur les cétes du questionné,
nindique pas sl est satistit de la réponse mais il va selon le
‘cas poser un léger baiser sur les lévres du questionné ou i
chatouler les cdtes. Sl est chatouill, le questionné dott res-
ter a ‘genoux sur le coussin les bras darsle dos. Le question-

on temps, faite
jonlin questionns attend a genoux sur le coussin, s lées
fertes et les bras croisés dans le dos.

Ala fin de la troisiéme partie vous pouvez soit poursuivre en
enchaiant la quatiéme et la cinguidme parties ~ fe grand

fonstion du type de gages que vous aimeriez subi
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La Musardine
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* Ala premiére réponse insuffisante, le questionneur n'indique
pas quil est insatistait do la réponse mais retiro lo coussin, le
questionné se met & genoux a méme le sol.

+ Ala dewdéme mauvaise réponse, le questionneur nindique
pas quil est insatisfait de a réponse mais demande au ques-
bras ins sur sa

nuque.

* S ne troisiéme réponse est jugée mauvase, lo question-
neur nindique pas quil est insatistit de la réponse mis au
lieu de ui caresser [a joue il administre une gifle au ques-
tionné.

« Si trois réponses sont mauvaises, les éventuelies questions
qui restent & poser sur les cing prévues sont abandonnées.
Sile questionné donne 3 bonnes réponses ou pius, i prend la
place du questionneur pour 5 questions.

* S lo questionné donne 3 mauvaises repmsss il exéoute
Vet

quées sur la feulle de pénaltés que |e Vous propose au sur

celle que vous aurez rédigée.

Le joueur qui a subi trois pénaités a perdu le J£U DU COUSSN et

T'enjeu prévu s'applique.
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Tous les jeux questions réponses
peuvent devenir érotique:

Tava PussuT. L

coussin en en faisant des distractions érotiques.
Vous pouvez aussi Vous senvir des fiches scolares vendues
par niveau ou méme d'un dictionnaire, Vous pouvez enfin i
Vous disposez de temps construire VoS fiches vous-méme.
Ainsi I principe du JEU DU GOUSSN pouTa s'appicuer & une.
‘mulitude de questions.
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Feuille de pénalités

1 Lo perdant devia écrire 30 fols « Je m'excuse
avoir 0sé jouer contre un adversaite beaucoup plus
inteligent aue moi =

2 Lo perdant dot e soirée spéciale tendresse
2 gagant

3 Lepedant fera le ménage entidrement nu

4 Loparcantvint & genou demancer e sérieuse.
fessée soon es prescptions du gagnart

5 Leperdart sera Pesclave sexuel
u vainqueur pourle reste de la soire.
6 Lepercant est privé de voiture pendart 48 neuss,

les clefs remises au gagnant

7 Leperdant dol une solrée spéciale exotique avec
repas et danses.

8 Lsperdant sera attaché et tourments
par son vanque,

9 Le perdant o se laisser photographier
par o selon s godts du gagnant

10 Durent 48 neures, e pergant senva de bonne,
 tout faire au gagnant

a
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LE CHEMIN DE CYTHERE

Sl déel 0

do momde)
BIB Nombre de joveur : e 2 26 aueurs.

Présentation et régle du jeu

Le
63 cases comme le Jeu o€ L0IE son célabre anctre.

Les joueurs disposent chacun un pion de couleur diférente.
(ou tout autre ettt objet spéifique) sur la case départ (case
e 1). Atour de rdle s fancent un dé et avancent d'autant de
‘cases que lo résultat obtenu (de une & six cases). Le chemin
est parvms calme et tranquille (cases simple passage), joyeux
et béndfique (cases récompense) mais aussi drem-
Hiches (cases pénaité, effeullage ou retour en ariére)

Au début du jeu, les participants fixent les limites des
gages acceptés par les joueurs (voir fiche de jeu). Le
jagnant est celui qui arive sur la Gase 63 en faisant le score
exact. Sile oueur tire un chifre supérieur au nombre de cases.
artiver au 63, i recule e

1rop et n'avancera & nouveau qu'au prochain fancer de dé.

Avant le début du eu les participants fixent sa durée, soit une
heure de fin de jeu, soit un nombre de parties. lis fixent par
aileurs a pénaité fiale ('enjec) que devra subi celu ou celle
qui aura perdy le plus grand nombre de parties.
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« Réinventons des Jeux de FOie tendresse »

L Jeu D L0 avec ses 63 cases numérotées est le modéle
de base des jeux de plateaux,

Il st intéressant de constater que C'est le jeu le plus utlisé
‘comme distraction érotique sur les sites web non com-
merciaux.

st wai que ce jeu de parcours ois chacun voit son destin
déoidé par les dés quil lance, permet faclemen d'attribuer &
chaque case un gage que le joueur s'infige lui-méme en
quelque sorte.

Loie
Le Potit Larousse des jeux nous indiaue quo la légende siup Lc 1)

5 0 Gomeme e s G Kb T o s Gt
cours du siége de Tole.

dans sa fome sctuelo  Florence vrs i G Sl
Alors, aus 0 et bien avor e vltle
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Régles de démarrage du jeu :

« Jeu & deux : e premier joueur est désigné par un lancer de
dé, lo nombre le plus élevé permet de commence.

« Jeu 3 plusieurs : e premier oueur est désigné par un lancer
de dé, le nombre le plus éevé commence, les autres suivent
dans le sens des aiguiles d'une montre,

Les cases du GHEMN D CYHERE :
En denors des cases n° 1 Départ) et n° 63 (Aivée), le jeu
comporte 15 cases de smple passage ol i ne se passe fien
de particulier pour le joueur qui y arive.

Quand un joueur arive sur une autre case, i doit exécuter les
‘consignes correspondantes au numéro de a case (voi fiches
fointes).

* 12 cases sont des récompenses (4, 7, 15, 16, 24, 29, 32,
40, 44, 49, 55, 61)
a

anve sur
partenaire Ia récompense préwe pour ce numéro, S'l y a piu-
sieurs joueurs, il demande & celui de son choix qui doit s'exé-
cuter Il st seul juge de fa bonne exécution de sa récompense
et peut la faie refaire 'l mest pas satisfat.

* 13 cases sont des pénalités (6, 9, 12, 18, 19, 27, 31, 36,

42,45,52, 54, 58)

Quand e joueur artive sur 'une de ces cases, il doit exscuter
e :

Son partenair veile & a bonne exécution du gage.
Sy a plus de deu joueurs, C'est el qui est e plus avancé
‘sur le parcours qui fait exécuter la pénalité. Il est seul juge de
la bonne exécution de la pénaiité.

« 13 cases sont des effeuillages (3, 10, 13, 21, 22, 26, 34,
38, 47, 50, 56, 59, 62)
Ce qui veut dire que le joueur qui arive sur I'une de ces cases

+
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Les joueurs sont tour & tour promeneurs et gardiens du
jardi

o i diftérente si
plusieurs promeneurs).

Le promeneur va suivre un parcours de son choix. A l'aide
de son pion, i part de Fentrée et dot attendre la sortie du jar-
din. A l'aide d'un dé & 6 faces, il avance & son lour du nombre
de dales correspondant au lancer du dé. Le nombre de pas
ira donc de 1 2 6 chague lancer.

Avrivé surla nouvelle dalle, i a retourne et exécute la consigne
quiy est indiquée.

Une fois fa consigne exécutée, i remet Ia dalle, texte caché, &
sa place, sauf s'l s'agit d'une dalle « Vous ave trouvé une.
piéce d'or » ou une dalle « Joker » quiil conserve précieuse-
‘ment, Par la suite, I'emplacement de cette dale sera enjambé
sans conséquence.

1l peut avancer en ligne drofte, & gauche ou & drote, en dia-
‘gonale, faire marche arriére mais ne peut sauter une dale.

I existe plusieurs sortes de consignes au dos des dales, et

* Entrée et Sortie
* Vous venez de trouver une pidce d'or

* Retourner a Ientrée ou reculer d'un nombre de dalles

« Des dalles qui vous créent n handicap

« Des dales avec des gages de toutes sortes

« Des dalles Joker pour éviter un gage

« Des dales vierges que vous pourrez rempir et gjouter selon
vos souhaits

Pour sortir du jardin, le promeneur doit avoir 5 piéces d'or
n sa possession pour passer la porte. Tant qu'l 'a pas le
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‘Surprise ou supplice ?

ses Geux romans les plus connus : Le Jardin des suppices
(1899) et Journal dune femme de chambre (1900), Mrbeau a sur-

fut'n des premiers & reconnalre e génie : Rodin, Camile Ciaudel,
Van Gogh, Mone, pour ne nommer gue ceux-i.

LE JARDIN DES SURPRISES

3 Matériol nécessaire  un 66 ordiniro & f505s, es 90 ftons

10 Nombre de joueurs : o225

Présentation et régle du jeu

Le JAROIN D=5 SURPRES 6t Un jeu de S0cité pour adultes. I
peut se jouer & deu ou & plusieurs.

Le plateau de jeu est constitué par les joueurs & 'aide de
petites cartes appelées « dalles » de jardin. Les dales,
neutres sur e recto, comportent des consignes sur feur verso.
Ells sont disposées lexte caché, pour constituer e plateau de
ou, comme les allées dalées d'un Jardin. Deux dales sont
tounées sur leur recto : Entrée et Sorte.

Pour vous é opier pel
cartons vous pouvez numéroter chaque petts cartons de 0 &
190 ou utiser les 90 jotons d'un jeu de LoTo et vous référer &
la lste présentée plus loin
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Liste des dalles du JARDIN DES SURPRISES

1
2
sa10

11az20

Entrée.
Sortie.

Vous verez de trower un Joker.

Gardez cette el qu vous étera des désagrémens.

Vous venez de trower une pidce d'or Garcez catte
Vous en aurez besoi pour Sori du ardin

L pkio onbo s o s st sk v

allentrée. Retournez-y rapdement.

Vous crlauez I 4RO 5

Lo gaclen vos oo ot vous Chsso. Retourmez

Ventrée et recommencez e parcours.

Vous s tombé dans un bassi.

Vous retournez & Pentrée pour vous change:,

Vous avez oublé vore porte-monmaie dans votr volture

sur e parking, Vous  retournez.

Vous &tes tombé dans une mare.

Vous retournez a Pentrée pour vous chenge:

Vous vous fates uns entorse &2 chevils n soulevant

untronc dartrs. Vous retournez & Pentrée o jrcin

pour ére sogné,

Vous vous fates une entorse au poignet en soulevart

U tronc dlarre, Vous retournez & Pentrée o jarcin

Vous ez srpeis s Famaur s un st L
jrcien vous renvolie a lentrée o a1
Vous avez perdu vors ticket d'entrée,
Retournez a 'entrée on achster un nouvea pour une
piéce dor
e portable some : on vous demande ds foute
ugmce a ventrée.

o7
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nombre suffsant de pidoes d'or, il doit continuer & se prome-
ner dans les allées du JARDIN DES SURPRISES pour trowver la
somme nécessare.

Le gardien veille au respect des régles et & exécution
des consignes ; il est seul juge e leur bonne exéouton et
peut les fare recommencer.

Quel que soit le nombre de joueurs,
il existe deux méthodes de jeu :

* Les réles sont fixés pour toute la partie par le maitre de.
jeu ou par e choix des dés au départ : e joueur faisant le
chiffe le pius élevs devient gardien pour 'ensemble de la
partie et il install les dales du ardin.

* Les roles sont joués en altemance : le joueur faisant le
i

visiteur en altermnance avec I'autre joueur (ou les autres). Au
départ, a pour consti-

tuer les allées du JASDIN DES SURPRISES.

i vous n'arivez pas & vous metre d'accord sur ces deux
options... jouez-les aux

Le jeu peut étre le résultat o'un défi, d'un pari, étre un enjeu,
un gage. Le perdant devenant automatiquement visiteur.
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53

L goion yous o s 3 magar d s Ofrcs

Ve ez srvotsanuetrdepecn o i
prochains ancers de d
Vous avez regu une branche basse sur o visage. Vous
Porterez un bandeau sur les yeux pendant 1ofs lan-
cers de 06, Le garden vous quidera.
Vous avez été discourtos avec le garden

82 les 10 prochans lancers de dé
2 ses genoux et billonne,
avez ét6 s discourtols avec lo gardien.
Vous finiez a promenade & genoux et baillonne.
Le gardien vous a surprs & manger des fruts Géfendus.
Vous davez lisser volre langue tirée pendant s deux
prochains ancers de
Vous avez efrays une portée doisions.
Le gardien vous baillonne et vous esiez slencieu
pendantfes r0s tours Suivants.
s v touon cescharpignns o
les mains sur la téte pencant s an-

b btk iy
Vous avez touché des plantes vénéneuses. Vous aurez
les mains liées pencat cing lancers o6 6. L garden
lancera e dé  vote place.

Vous avez requ une branche basse dans les yeux. Vous
portere7 un bandeau sur les yeux pendant ceu lan-
cers de gé. L gardien vous guidera.
Vous étes accroché & un cactus.
Enlevez un vétement S ous n'avez pus rien
 enlever, piochez une dalle dans la réserve de surprises.
Vous avez roulé dans a boue.
Enlevez un vétement. S vous n'avez pls fen
& enlve, piochez une dalle dans a réserve de surprises.
Vous étes accroché & un

oo e o e B

& enve; pioche e Gl Gansa 6o 06 surses.
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31

a2

Vous entendez un bruit bizare derere vous,
Reculez de trois dalles car un chimin ciférent et
exécutez ce qui estindigué dans cetie nouvell postion.

Vous avez suivi un chermin en cui-de-sac.

Reculez de six dalles par un chermin Gféert

e 5 o o8 ot s s Pt pod

La plie a délrempé le chemin qui seffondre,

Reculez de trois dalles car un chermin diférent et

exécutez e qui st indiqué cans cette nouvele positon
ans un champ 'ort

Reculex da sx dalles prun e frent e

‘exécutez ca qu est indiaué cans cetls nouvelle postion.

Vous tombez nez & nez ave un sarg

Reculez de six dalles par un chermin dférent ot

exécutez ce qui est indigué cans cetie nouvel postion.

Vous étes en train de marcher sur un convol de fourmis.
Reculez de deux dalles par un chemin dférent &t
‘exécutez ce aui st indigué dans cetie nouvelle positon

Vous avez suivi n sentie en Gul-de-sac.
Reculez de cinq dalles par un cherin diféert et
xéautez e aui st indiqué dans cette nouvel positon

s avez perdy votre fouiard.
Reculez de trois dalles oar un chermin ciférent et
exéoitez ce aui estindiqué dans cetie nouvelle positon
Le chemin devient imgraticabie.

Reculez de quatre dalles par un chemin dfiérent st
exéoutez e qui est indigué dans cette nouvelle postion
Vous marchez dans un bouquet dlortes.

Reculez de trois dalles car un chermin diférent et
exéoutez ce oui estindigué dans cette nouvell postion.
e sy ine o ol

Le gardien vous ballonne et vous restez siendieu
pandart o o fa st
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Ce livre peut étre utilisé de plusieurs fagons :

« Dans les cas d'urgence.
Vous vous déciderez en fonction du matéiel & votre portée, du
nombre de joueurs présents, du temps disponible et vous
chaisitez un jeu de société coquin pami la trentaine de jeux
préts & lemploi décrits dans ces pages.

* Dans le cadre d'une « stratégie ludo-libidinale ».
race jeux

id,
des enchainements de gages imparables. Vous trouverez
dans chaque chapitre les méthodes de fabrication de jeux de
société adaptés 4 vos besoins, vos orentations, vos possioil-
tés, vos objecils et vos aniére-pensées.

Vous pouvez aussi chaisir un chifre de 1 & 100, ouir e e
la page correspondante, prendre le premier mot et raconter
‘avec celui-ci ne histoire osée et rafraichissante. A mains que
Vous ne chosissiez de vous fvrer au jeu ou de vous imposer
un gage figurant sur 2 page en question.
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54

57

Un peit singe s'est issé allr sur volre épaue.
Enlevez un vétement. S vous n'avez pius rien &
enlever, piochez une dalle dans la réserve de suprises
Vous vous e cctir n omban,
e A
o SR il 5 o i s
1 fait r0p chaud dans Ia serre des cactus.

Enlevez un vétement. S vous navez pus rien &
enever, piochez une alle dans Ia réserve de surprises.

S e o o
Enlevez un vétement. S vous n'avez plus fen
& eiovs,poone ure cola o rbsoe oo e,

Vous étes accroché & un piguet
Enlevez un vétement. S vous n'avez plus fien
& erlever, plochaz une dale dans Ia résenve de surises.
s ot s oy o

vous n'avez pus rien &
iy Tiochas el do st o aopres.
Vous étes accroché & une ronce.
Enlevez un vétement. S vous r'avez plus ren
& enlever, piochez une dalle dans fa réserve de surprises.

Lo e vous e darn e ca

possons voraces. Vous le couvrez de baisers 1

o011 vous o deman

Vous avez une foulure au pled.

Le gardien vous masse et vous embrasse le pied

s vous le chatoulle pour vérifler qu'l va bien.

Le gardien a retrouvé le porte-monnaie que vous aviez

perdu. Vous le caressez i o | vous Ie demande.

Vous vous étes fat mal en venant au secours

Sl oo dre s ks Lo grcdor s
wre de balsers ol vous i demandez ds e faie.

rcien vous sauve dfune chute dans un ravin. Vous.
1uifates un long baiser voluptueus.
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férentes formes de massage : avec les doigts & la suédoise,
avec les cuisses & la dancise, aves les seins & I'sspagnole,
avec la bouche a la frangaise, e

Pour précier ce gage, on dewra indiquer Ia posiion & tri, a
durée ou ce qui met fin 4 cette agréable pénitence, quand et
o elle a lieu, quelle tenue doivent avor les protagonistes, ce.
Qui est penmis et interdit.

Mobilier

Le mobiler est une pénaité ol le corps du joueur se substi-
tue & un meuble ou un ustensile (iable basse, bougeor,
lampe, portemanteau, siége, lutrin, écrioe, etc.).

Ce gage (ce nest qu'un jeu entre acultes consentants) trans-
forme pour un temps e perdant en obiet, en meudle que
poura user e gagnant.

Pour préciser a
composer, a postion  tenr, la durée ou ce qui et in au
gage, quand et o I a ieu, quelle tenue doit avolr e perdant,
e qui est permis et nterdit.

Animalier

Lanimaler st une pénaité ol le perdant doit jouer le role
d'un animal domestique (chien, chat, panthére, cheval, e(c.).
Le gagnant étant devenu son maitre par la grace du jeu.

Nous connaissons tous le eu du paunre petitchat ol un jousur

utisent le théme animaler Les variantes vont du gage ot f'on
oit marcher en canard en faisant coin-coin jusqu'a des formes

dhumiiations sadomasochistes ou exhbitionristes.

Pour préciser ce gage, on devra indiquer de quel anmal i

s'agt, la durée ou e qui met fin au gage, quand et ol i a eu,

quele tenue doit avoir e perdant, ce qui est permis e intercit.
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7

marché sur un . Vous tendez  joue au gar-
en Gui vous comne quatre petites gifles dhumiation.
Vous avez cassé une branche d'un pomier du Japan.
Le garcien vous administre une fessée de 15 claques,
Pour vous étre moaué du fon, vous devez exdcuter

une danse du ventre jsqu s satsfaction u gardien.

Pou amadousr un lama, vous réallsez une danse
Javanaise ou vous chantez une chanson. L garden
sera juge de votr réusste.
Pour vister 'aquarium fermé au public o gardien exige
U vous Jouiez « le pauvre petit chat » u miue.
Tant qu'l 'a pas i, le gardien peut caresser e chat ou i
Gomer des peties: uaq
Pour v fleurs rés raes, e garcn exige.
e vous dansies o o e s st
Pou visterla cage 2ux perroquets, o gardien exige de
Jouer avec vous aux « mains chaudes ». C'est vous
Qui tendez les mains, c'sstui Qui rappe avec les siennes
le temps au'l veut,
Pou attrer un couple ds ools-verts, vous marchez en
canard jusqu'a ce que ls gardien vous anéte.
Vous étes entré dans Une résarve nterdte.
Alarivés du garcien, vous vous transformez en sta-|
tue et ne bougez pas pendart quil caresse et lustre.
‘o2 quil prend pour une statue.
Vous vous moguez des préciosités d'un paon,
vous alez mimer un défilé de mode jusc ce que
e gardien vous autorise & arétr,
Pourvister Lz serre aux orchidées, vous devez fouer 3
minutes & Jaooms 4o, Jaes et o gaen et
chacue erreur i ajoute 30 seconces

faites tomber un G, vous devez mimer Péclo-
sion d'un oisillon.
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Exposition

Lexpostion st une pénalté of e perdant dénude et pré-
sente tout ou partie de son corps au regard et garde la
position sans bouger.

1l peut s'agi au premier niveau, simplement couin, de dévoi-
ler son nombri, Ses genoux ou ses sens, de baisser son pan-
talon ou soulever sa jupe. Au maximum, dans des versions
plus hard, Texposiion peut avoir un caractére pomogra-
phique.

Pour préciser ce gage, on dewa indiquer ce qui est exposé, la
durée ou ce qui met fin 2 la démonstration, quand et ol elle @
fie, quelle posiion et quelle tenue dot avor e perdant, ce qui
est permis et inter

Pénitence

La péitence est une pénaité ol le perdant se tient immo-
bile dans une position inconfortable ou en subissant une.
géne.

On fetrouve dans cette catégorie de gages les puniions sco-
laites & 'ancienne, telles que : & genoux ou accroupi,les bras
en Groix 0u les mains sur la téte, etc.

Pour préciser ce gage on devra indiquer la position & tenr la
durée ou ce qui met fin 4 la pénitence, quand et ol ell a eu,
quelie tenue doit avoir e perdant, ce qui est permis et nterdit
(ne pas oublier fa dimension ludique du gage).

Caresses

L
ce que ce dernier I'aréte. Les caresses pourront concamer
une parte du corps oula toité.

On fera entrer sous celte ruibrique tous les massages. Les di-
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foux de

Vous avez caressé un apin rare malgré finerdicton.
Vous mettez les mains sur Ia téte et I
vous caresse la

Le gartien a fat une chute en vous guidant

Vous lui massez les épaules et le cou jusau's e

quil ale mieux

L'odeur de plantes voluptususes provoque.

Vot Gvancussemen. Le gardien vous allonge et

Vous fut o bousche & bouche,

L gain v ek n parcrama ssptos,
lui caressez les deux joues pou &

Vous avez sauvé un cision blessé. Le gardien vous

‘couvre les joues de baisers.

Vous n'avez pas respects les consignes de sécurté
Lo gardien veus domme une fessée de 20 claques.

Vous n'avez pas respects fa nature et aggravé
1a polution. Le gardien vous donne une fessée de 30
claques.

Vous avez écrasé un escargot, Venez vous melire &
9sno o o mene et do ot e e
of attendez
Vous avez é16 supris & cusili des roses rares.
Le gardien vous pince la poitrine et

le remerciez ce vous apprencre & vive.

Vous n'avez pas respects les pancartss d'nterdicton.

Vous coplez 20 fols : « Je r'engage  ére océissart

et afaie ce que on me ot

Vous avez jeté un papier gras dans le gazon. Le garcien

vous dome une fessée de 10 clague:

Yom evs o ik et il et e bl
s badne ‘Ssentez vos mains ouvertes au

S e s A0 eovea 2o baguette.

Vous n'avez pas respects es consignss. Vous davez

dire 10 fois avec le ton : « Js promets d'éire obsis-

sant et de fare ce qu'on o dit ».
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Corvée:

La corvés dbigataire est la sanction classiaue o le perdant
doit réaliser une tache, le plus souvent ménagére, qui
Gevient une punition quand elle est imposée. La durée, im-
portance de la corvée, la tenue dans laquelle on Ia réalise, le.
contexte en font une punition légére ou sévére, coquine ou
humikante.
On se souvient du fim Le Repos du guerier ol une trés jolie
femme entiérement nue, passe \aspraleuv sous. Ie regard de
sor agenoux, on
tenue d'Eve (ou d'Adam) peut éire Irés érotique. Ce sont sou-
vent les décalages entre action réalisée, Ia tenve et fo
donner un coa plus a

ne tache bande.

Les corvées peuvent se dérouler dans de multiples lieux : fa
cuisine, la sal a manger, le salon, les autres piéces de a mai-
son, e jardin, e garage, la bibliothéque etc. Ges gages seront
Souvent couplés avec une inspection (o pus foin).

Spectacles

Le le perdant & une expr
Wfpof!llﬁ ou verbale qui s'impose a lui.

Les conditions de la pénalité peuvent en faire une douce exi-
gence, une cruele humilation, ou un moment trés agréable
venant conciure un jeu.

1l pourra s'agir de réciter un poéme, de chanter une chanson,
d'exécuter une danse, danse du ventre, strip-tease, défilé de
mode (vétements, mallots de bain, sous-vétements..), d'un
‘déguisement, d'un mime, du jeu de fa tatue, d'un concours
de grimaces, d'un casting pour fim érofique, d'un jeu de e,
de poser pour des photos ou d'un tournage vidéo.

Pour préciser ce gage, on dewra indiquer de quel spectacle i
sag, la durée ou ce qui met fin au gage, quand et ol il a ey,
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1y pas ue le poker qui déshabille »

Avec un simple jeu de 32 ou 52 cartes, vous allez entrer dans
Tunivers de I'érotisme lucique. Quand on évoque les jeux de
société érotiques, on pense souvent au fameux STRIP-POKER,
notamment ilusiré par une scéne du fim Les Seigneurs de
Philippe Kaufman, Mais il n'y a pas que le poker qui déshabille
et tous les jeux de cartes peuvent déboucher sur des
gages coquins.

Nous avons choisi comme exemple I'un des jeux les plus
Simples : LE MARQUS (OU VALET DE PIQUE, OU POULLELY, efc.).
Nous verrons ensuite comment « érotiser » tous les jeux de.
cartes que vous connaissez ou souhaitez connatre.

Les Cartes, nos amies

esttat tamment
dans les Mile ef Une Nuis. Quant & savor quifut le premier “impor-
tateur” de cate nowveauts, tout désigne Venise, porte de [Orie.

éat
e e et en mots Gou, artficts ds mariage, cares e v,
réclames, ordres
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Hygiéne corporelle

[ un
place des gages plus ou moins érotiques : se aver en pré-
sence du gagnant. Cruels : ‘cbigation de se doucher & 'eau
froide. Pour s trés méchants : 'usation du gant de crin, voir
dela brosse & chiendent.
Il peut s'agr de se maquiler ou de se démaguiler. Certaines
foms dlaon pesert corsthe e série de pénalés.
‘éciser ce gage, on devra indiquer la mesure d'hygiéne
qm 'applue au perdant ou & la perdante, la durée ou ce Qui
met in au gage, quand et ol  aliu, quelletenue doit avoi le
perdant, ce qui est permis et interdt, le rdle éventuel du
gagnant, spectateu, nettoyeLr, anoseur; e(c.

Régime

Le régime aimentaire est une contrainte qui peut se rap-
procher de la privation mais qui a 'avantage d'étre une
oémme qui se réalise en principe dans Fintérét du per-
fant.

Le perdant pourta étre condamné & suive stictement e
régime que Iu consell son médeci : privé d'alcodl pendant
plusiewrs jours, au pain et & l'ea le jour suivant. Ou c'est a
maniére de manger qui devient un gage : manger sans cou-
Vert ou assis par terre, efc.

Pour préciser ce gage, on devra indiquer la durée ou ce qui
met fin au gage, quand et ol a ieu, quelle tenue ot avoirfe
perdant, ce qui est pemis et interdit.

Inspection

Linspection est une pénaié ol le perdant accepte une ins-
pection de lui-méme ou de son environnement. En per-
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tes joux érotiques

quell tenue doit avoir le perdant, ce qui est pemis et interdit,
le rdle éventuel du gagnant spectateur, jury, partenaire dans.
une séquence de fim, etc.

Privations

La privaton est une pénalité classique considérée comme
banale : privation de dessert, de sorlie, de (6, elc. Mais elle
peut devenir trés contraignante ou trés érotique seion la
maniére dont elle Simpose et ce qu'ele interdi

La privalion peut concerner la nourtiure (ce Sof, t nous ser-
viras A table sans ien manger...), les vétements (orivé de
Sous-vétements pendant une semaine), la parole (week-end
slence), les activités, des obiets (portable confisqué), les
bisous, les caresses, de faie 'amour, tc.

Pour préciser ce gage on devia indiquer ce qu est inlerdi, la
durée ou ce qui met fin au gage, quand et ol i a fev.

Exercices physiques.

L
impliquent de bouger son corps.

Iis peuvent mettre en jeu I'équilbre : se tenir sur une jambe,
marcher sur une figne les yeux fermés. Ge peut étre des efforts
musculaires comme des flexions par exemple. Des perfor-
mances : courr 100 m,

Pour préciser ce gage on devra indiquer de quel exercice
s'agt, la performance attendue, la durée ou e qui met fin au
gage, quand et ol a v, quelie tenve doit avoir le perdant,
o8 quiest permis et wnls'dn \e 0le éventue! du gagnant entral-
e, spectateur,jury, cor

Se rappeler qu'l dot 'agir d ‘Un gage amusant et i possile
érotique.
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Les jous do mérelles

Gages PETITE mARELLE

Trait noir Caresse Tendresse
Caresser ajoue U gagnart.

ant.
Se blotir dans les bras o gagnant et roronner
Masser e cou c gagnat.

Faire une déclaration d'amour ay gagnan.
Measser les pieds Gu gagnant du gagnan.
Raconter son premie fir

Le gagnant caresse la poirine du gagnan.

PRI

Tirets OIS mmm me mm o s BiS0US balsers.
Fai U U'se ur 1o Joues 0 gagrant.
Fae una bise sur les oreles cu
Fai une bise su la nez d gagnan.

asserlos mains u gagnant
Emorassar les gonoue o gagrant.
Faft des bisaus dans e cou du gagnart
Embrassorlos molels u gagnant
Emorasser 2 poiin 0y gagnan.
Recevor

@ No s N

Triple trait
5 gagnant pince 16 Gos de 13 main G pardart.
Le gagnant donne une dlaque sur chaque main du perdar.
Marcher en canard autour de la piéce, 2 tours.

Lo gagnant donne 2 claques su chaque fesse du perdat.
Le gagrant pince la poitine cu perdnt.

Le gagnant donne 2 ciaques su chaque joue du perdant
Marcher a quatre pattes autour de a piéce, 3 tours,

Le gagnant dome 5 claques sur chaque fesse du perdart,
Aux ordres du gagnan, exéouter : debout, accroup,
ebout, etc. 2 mn

CwuoaseN
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«Porte-avions could, soutien-gorge enlevé

Ce jeu de plateau est un grand classique des jeux orayon,
papier quadilé. Pour gagner, I faut de la chance mais aussi
un minimum de stratégie.

Clest un jeu intemational qui vous permet d'étre amiral
d

vont amerci. I
chaque coup de canon poura afteindre I'adversaite... ou
tomber a leau,

Fins stratéges

Vous iendrez compte des principes de stratégies de rios malties
= Cest powrquoi un commandant en chef habile fat en sorte d'oc-
cuper al e perd

57
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Pointiliés

1 Evlever s chaussures.

2 Enlever chausseftes, ou bas (s pieds nus : passer au gage
suvan)

3 Mimer un stiptease.

4 Retirer votre ou vos vétementl) cu haut
(sic'sst une ro0s ou une saopette vous erlevez le hau).
5 Retrer votre vétement du bas
(vous étes pieds nus et en sous-vétements)
6 Mimer un €16 de mode.

7 Retirer votre sous-vitement cu haut (vous étes torse nu)

Retirer votre ou vos sous-vatementls) du bas

(vous étes entisrement ).

9 \ous dles une status antique et ne devez pas bouger
patine

Tous les jeux de mérel
Ppeuvent devenir des jeux érotiques !

.. 6t surtout tous les jeux d'alignement de pions sur les inter-
devenr| ides, pl

ou mains complexes.
La concentration est une des qualtés requises pour gagner &
oo ol faudra st acersare.

\ahgna»em réaisé par le gagnant ou tirés au sort dans les
papiers pliés, préparés avant de jouer et comportant
que vous aurez chosis.
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Joux guerriers ot batailles navales

Les navires ne doivent pas se toucher. Les carrés sont dispo-
sés en ligne horizontale ou verticals mais pas en diagonale.

La partie peut commencer quand les joueurs ont terminé leurs.
placements. On procéde au trage au sort du premier & jouer.

Le premmier joueur désigne & voix haute sa premiére cible en
indiquant I'emplacement d'un camé par sa letre et son chifre
(ex: BY).
Son adversaire répond : Manqué si la case est vide. Clest &
1ui e tirer & son tour.
i par contre e tir a atteint 'un des navires, i répond : Touché.
ou il répond : Coulé 'l s'agt d'un sous-marin (carmé unique)
ou du dernier caré dun navire déja atteint.
Gebi il ouche un ks s o o oo

wn
m jour les Goups dans I'eau et une croix quand i @ tou-
e Vaoesae, | s Goéeme e i do ckersa i o
premigre grile, ol se trouve sa propre flotte.

d'une partie est celui qui a coulé le premier
tous les navires de I'adversaire.

La page qui suit vous donne un exemple : votre adversaire et
Vous avez tiré 18 coups chacun, l ouS a coulé un sous-marin
et voire porte-avions, de votre 0t vous Iui avez coulé deux
cuirassés.
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les jeux érotiques

ne occasion ds se rendrs maire ds 'ennern.

Ans une amés victorieuse ['est avan! de charcher e combat ;
ne amée vouse a a défate se bt sans espor dé vancre. »
Sun Tau, L't o fa guerrs, écrt en chine 500 ans avant Jésus-
Cnist.

LES GALERES
(BATAILLE NAVALE)

bt

18 Nombre de joueurs : 2.

Présentation et régles du jeu

« GALEREs » fonctionne exactement comme le jeu trés.
‘connu intitulé : LA sATALLE NAVALE. 52 joue le plus souvent a
detsx mais on pourait faciement jouer  trois ou & quatre.

Ghaque joueur dispose de deux griles de 10 carreaux sur 10
(cartes marines). Les careaux des lignes horizontales sont
marqués de A J et verticalement de 1  10.

Chacun dispose 'une flotte de 9 navires composés de un &
qualre carés.
1 porte-avions (4 carrés)
2 curasses (3 carés)
2 croiseurs (2 carés)

4 sousmarins (1 carré)
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Nous découvrirons également les jeux de plateaux, comme le
‘cBlébre J£U DE L'OE, UNe MARELLE, Une SATALLE NAVALE &t un jeu
origina : LE JARDIN DES SURPRES. Sans oublier les mutiples ver-
tus érotiques des rallyes, des chasses au trésor, des jeux de
roles, et autres jeux de simultion.

Le dermier chapitre, L/Atelier de gages, vous permettra de
‘consirie des gages et des enjeux a la mesure de vos envies
‘communes, de votre degré diintimité, de Iz forme de vos fan-
tasmes ou de vos ariére-pensées soumoises.
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Osez.

les joux érotiques

Tous les jeux guerriers
peuvent devenir érotiques !

Faites 'amour pas la guerre. Nous venons de vorr que tousles
Jeux de plateaux peuvent devenir éroliques.

Le jeu des PETTs CHEVALX par exemple ol chaque 6 provo-
querat sur vous ne plie de bisous et ol chaque cheval
sauté déshabllerait 'adversaire.

Le principe est simple pour ces jeux : vous cholsissez les évé-
nements déclenchants et les gages comespondants.
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Fiche pénalités

Guirassé n 1
couls  onevz
rois
HEE  erens

Curassén2  Vous

couls  enlevez
ois

HEE  oments
Croiseurn® 1 Vous

cous  eniovez
deux

HE  oments

Croisourn2  Vous
couls  enevez

deux
HE  erens
Craque  Vous

wn
Vetement

Joux guerriers of batalles navales

2" cholx

Vous

o et
s choisie

P vieo

Vous caressez
Ia partie du cops,
chose
par 'adversaie.
Vous caressez
Iz partie du cops.
chose
par adversaie
A genoux,

mains ay dos,
vous offez vos
Tewres,

A genoux,

mains au dos,

vous offez vos
lewres.

Votre adversaire
Vous caresse

comme
e souhate.

e
fessée cul vy
pendant 3 mn.
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Do surprises en surprises.

Contrairament aux jeux précédents ol nous avons Wi com-

pour votre plus grand plaisir.
L

ment -, est un jeu de dalles dont le principe vous permettra
par alleurs de créer vos propres jeux de plateaux.

Il s'agit de constituer un plateau et plus précisément un par-
‘Gours composé de 90 dalles environ,
cn & for-
mer les allées d'un jardin, les chemins dune forét ou les sou-
terrains d'un chateau. Quand on arive dessus grace au dé et
quion la retoume, chacune comporte des pidces d'or, des
‘onsignes ou un numéro quirenvole & des pidces d'or ou des
cons

ignes.
e jeu st intitulé fe « JARDI DFS SURPRISES » en dlin d'oell au
Jardin des supplices d'Octave Mirbeau.
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Les jeux de rdles, et notamment ceux dits « grandeur
nature », peuvent bien évidemment constituer des amu-
sements érotiques entre adultes. Nous nous contenterons
ici de proposer un petl eu : CASTING PARTY.
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Joux do réles

diens, le suivant).

A
& celle du comédien (de plus de 2 points) C'est e directeur de
casting qui devient postulant comédien.

Exemple de roles et de scénes :

* Le jeune homme vient demander la main de sa file & un pére
irascidle...

* La femme surprise a voler tente d'amadover le directeur de
magasin

* L'homme qui veut exprimer son amour sans étre sir d'un

retour...
« Lo pérstente cloxpiauer & son grand dadis e fls 0o que

Veut dire « enculé »
« Entretien 'embatche pour un fim X...

 Confession : e t'al trompé, pardonne-moi...
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P

Casting party

Présentation du jeu

Jouewrs on peut uliser apparei photo, caméra, projecteurs efc,
apartir de deux,

s,

Pt jeu de roles imité dans le temps, GASTNG peut s jouer
deux ou plus.

Ghaque joueur écrt sur un papier un réle & teni et une scéne
jouer (une siuation, une action, etc).

On tire au sort le postulant qui devra piocher un role et une
siuation  jouer.

A deux, chaque joueur remplit deux papiers (i y aura dong 4
ol possioles dans ¢ situations difrentes).

ou plus. L directer de casting est tré au sort.

Lidéal est de créer I'ambiance d'un casting. Un espace. Le
candidal, aprés avoir 6 au hasard son role et la scéne &
jouer, se prépare dans la salle d'attente. Le joueur qui joue le
e de diecteur de casting dit : « entrez », se ait remetra le
papier et i : «alez-y... » puis aprés it smplement : « merci
on vous éarira ».

Sivous disposez d'un projectewr, c'est encore mieux

le directeur de
10 6t de son coté le comédien 'évalue de 1 2 10,
« i les deux notes sont identiques ou presque (diférence
maxi: 2 points), le directeur de casting reste en place et peut
rajouter un rdle et une scéne dans les papiers. Le comédien
pioche & nouveau un rdle et une scéne (si plusieurs comé-
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Pour finir ce parcours au pays des jeux éronqun, nous
allons pénétrer au Saint des Saints, ce fameu
se fabriquent les gages coquins.

Pour chacun des jeux présentés jusqu'a maintenant, vous dis-
posiez d'une iste de gages.

Les gages proposés permetent de créer progressivement
I'ambiance. lis nimpliquent pas de rapports sexuels immé:
diats mais entrent pitdt dans Ia catégorie des préiminaires,
ou simplement de la recherche de moments agréables qui
seront suvis ou non par une relation sexelle. Respectez le.
rythme de votre partenaire ou de vos amis et si les gages doi-
vent devenir plus explictement sexuels, laissez-vous ce
moment interméciaire dont certains prétendent quil est indis-
pensable & Iamour.
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Vatelier des gagos ot des enjoux

Typologie des enjeux

Lenjeu vient conclure 'ensemble es parties d'un jeu.

Contrairement aux peits gages qui accompagnent chaque par-
tie et qui se réalisent rapidement pour ne pas rompre a dyna-
mique du eu, erjeu est une pénaité qui peut ullser du temps.
Il sera décidé en début de jeu, ou fera 'objet d'un trage au
sorten fin de jeu, ou sera chois par le gagnant qui limposera.

Pendant les partes les joueurs connaissent I'enjeu, qui vient
pimenter leur désic de gagner pour éviter d'en &tre la victime.
Qu pour avair le plasir de pouvoir linfiger & leur partenaire-
adversaite.

Le gage final vient conciure le jeu par vae victs.

Mas i est de tendres punitions et d'érotiques défaites

Bise / Baiser
Normbreux sont les gages ol I'on sera embrassé et I'on
embrassera.

1l peut s'agr de peits bisous ou de baisers profonds, d'em-
rasser les joues, les épaules, les lawres, les seins, voire e

sexe de l'autre. Le perdant dewa embrasser le gagnant ou
tous les joueurs ou étre embrassé par ceux-di.
Le

imaginer qu'un jeu se concue par une longue séquence de
baiser.

o ; e
de lécher ou d'étrs léché. La aussi on lechera les mains, les
foues, la poitrne, et dans les gages plus hard, lo sexe, efc.
Pour préciser oette pénalté, on devra indquer la durée ou ce qu
met fin & ce gage, auand et ol I a i, quele postion et cuelle
tenue doivent avor e perdar, e quiest permis et intercit,
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5
d'élaborer vos propres gages a partr de voire niveau d'inti-
mité, de vos propres fantasmes et de vos limites. Les gages
peuvent aler loin dans 'érotisme et Ia sexualité & condtion
quils concernent des adultes consentants.

Grace au hasard, ce n'est pas toujours madame ou le jeune
éphabe qui seront déshabilés par les cartes oules dés. On ne
sait pas qui devra se plier aux gages décidés d'un com-
mun accord.

Cette inconnue est excitante et donne du piment au jeu, elle
peut faite varier & Infini les préalables & 'amou. Bisous,
caresses, massages, chatouilles ou fessées sont distibués de
fagon akéatoire. Le hasard introdut fa diversié. De son ooté fa
régle supprime (arbitaire elle Simpose  chacun, owrant et
fimitant fes inftatives & ce qui est accepté. La régle, acoeptée
par tous, permet d'daborer des stratégies, laisse de la place
ala ruse, el ser & 1a défense des plus failes.

fiste do gages qui correspondent & vos attentes, vos désirs et
vos objectis.
Pour commencer, nous allons passer en rewe les grandes

catégories d'enjeux qui viennent donner du piment 2 vos amu-
sements de société. Nous examinerons ensite comment est

fiches de gages. Enfin, je vous proposerai une méthode d'at-
tribution de gages valable pour tous les jeux dits d'argent ol
Gitoulent des jetons et autres monnaies réolles ou factices : Les
Enoréres. Cetle méthode vient radicalement rénover le trés
Vénérable et trés Classique STRP-POKER.
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les jeux érotiques
Attente

Lattente est une pénaité ol le perdant doit attendre son
‘gagnant ou une personne ou un événement, & un moment et
pendant une durée donnée.

nest permise pendant ce temps.

Cette pénalté est souvent Ia premidre partie d'un erjeu. On
attend Ia pénalté ou la récompense qui constitue alors fa
dewdéme partie du gage.

Lattente peut étre une petite pénitence ou une sévére péna-
It selon les caractéristiques prévues pour ce gage.

Pour préciser cette pénalité, on devra indiquer la durée ou ce
quimet fin & 'attente, quand et o el a v, quelle posiion et
quelle tenue doit avoir e perdant, ce qui est permis e interdit,

Piquet et coin

Le piquet est une pénaité ol le perdant doit rester debout
et immobile & un endroit précis et pendant un temps
donné. Le coin est une punition ol ééve doitrester immoble
face a un coin de mur (ou toute autre cloison),

Pour préciser ce gage, on dewa indiquer la durée ou ce qui
met fin & lattente, quand et ol ell a lieu, quele position et
quele tenue dot avor e perdant, ce qui est permis et interdit
Cette ancienne punition scolaire utiisée entre adultes met fa
vitime du gage dans la postion de mauvais ééve exposé au

‘sans bouger et en si

Il nest pas interdit d'allr rejoindre la victime dans son coin
pour abuser un peu de sa fallesse.
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Prologue.sisisssssvassisss S B
Mode d'emploi

1. Jeux de cartes
2. Jeux de dés
3. Jeux e dominos . ..

4. Jeux de damiers ...

5. Jeux questions réponses

BB 05 e psrwees

7. Les joux de méreles (ou du mouln) ... s
8. Joux gueriers et batalles navales ................57
9. Jeux de dalles .. .63
AORCIVIB o i e 75
1. Rallye, COUTSE AU 6SON... ... .89
12. Jeux de rdles - Casting party . 101
13, L'Atelier des gages et des enjeux 105
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e Dominique Saint-Lambert

les jeux érotiques
Ce guide vous propose de pimenter vos soirées

1u ce livre, vous ne penserez plus jamais que le jeu de
Toie ou la marelle, la bataille navale ou le rallye sur-
prise sont réservés aux enfants.

Allez-vous oser jouer aveo nous ?

Saint-Lambert est Fauteur du seul site Internet
intégralement, vous & la_diffusion des jeux érotiques
(www jeuxpouradultes.com) et a collaboré & la revue Union
‘pour tne rubrique leur étant consacrée,

.. tout savoir sur le sexe
« Osez » est une collection de petits guides précis
et ludiques, consacrés & toutes les pratiques sexuelles.

. le plaisir
Dans la méme collection » Osez I'échangisme * Osez
tout savoir sur la fellation * Osez faire 'amour partout
sauf dans un lit

7€
www.lamusardine.com

Tiustration Arthur de Pins
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les jeux érotiques

Le jeu des sentences

3

<

s chaguejoue du gagnant
4 tere, embrasser les mains.
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Embrasser le
el
1 oo er, embrasser s mllets
d gagnant pendant 15
Seasser embrasser 1010 4t o e
par e gagnant
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il 8 Gt o akras o vous e
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Yy joue
au Gagnant qui vous embxasse ou vous ait attendre,
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Caresser fa joue 6

en e regarcant dans les yeus pendant 15 5

Caresser les mains o gagnan!, accroup,

fes yeux fermés pencant
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resser & sttt

s s Vo st i

Masser les épaules o gagm en chantant

Se laisser caresser les cheveux par s gagnant
pendant 15 5 o dre merci poiment

Les mans sur a e, se laisser caresser

los culsses o gagran o 20
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.
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fou de cartes

tapis s paires qu'i peut contenir 2 sept, 2 ois, 2as, etc). Le
premier joueur présente 4 son voisin de drote, qui en choisit
une, les cartes qui I restent (4 deux c'est au partenaire que
'on présente ses cartes). Si cette nouelle carte pemet &
celu-ci de réaliser ne pare, il la dépose sur le tapis, visble.
Ensuite, quil ait déposé une paire ou non, i présente le soide
de ses cartes & son voisin de droite qui en choist une et ainsi
de suie. Celle ou Celui, quile premier, s'est débarrassé de
C

perd a parte. On dira qul a « Ia visite u Marguis »

Aprés chaque partie se joue une sentence pour détermi-
ner le gage infligé au perdant ou a la perdante. Le gagnant
prend le jeu de 32 cartes dit « des sentences » e les étale,
musttes, devant le perdant qui choisit Iune d'elles au hasard
et a dépose sur ls tapis, retournée et visiol. Le gagnant it &
haute voix la pénalé qui correspond & cette carte. La sen-
tence est réalsée ou subie par le perdant. Le gagnant velle &
son exéution et peut fa faie refaie s'ilneIa juge pas correc-
tement réalisée. Sa décision est sans appel. Quandil 'y a que.
deux joueurs, Ia carte qui a été tie par le perdant est retrée.
du jeu des sentences et ne servira pius pendant e jou

Les joueurs fixent au départ le nombre de parties qui
seront jouées ou Iheure de fin de jeu. Si une partie est on
‘cours & heure fixés par les jousurs ell se termine ainsi que la
sentence qui en découle.

Les 2 pages suivantes indiquent les gages correspondant aux
32 cartes du jeu des sentences : CCEUR, bisous ; CARREAU,
caresse ; PIQUE, Ale | TREFLE, on s'effeuille.
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les jeux érotiques
i vous n'avez plus de vétements a enlever, vous tiez une
autre carte « sent

Tous les jeux de cartes

peuvent devenir érotiques

-

65 PrOpOséS ici OU Que Vous constniez vous-méme
(of « Ateller des gages =, p 105).
Quelques exemples :
LABELOTE A DEUX : A chaque 6oup, le perdant tirera une carte
et exécutera le gage comespondant, A quatre, les deux
gagnants oivent se mettre d'acaord, fun des perdants est
des\gne pour titer un gage qui sera exécuté par lautre.

Le MenTEL - Chaque mensonge découvert ou fausse accusa-
tion débouche sur Un gage.

les gages. Le el 1
est le type méme de jeu trés rapide alors que le Baioce ou le.
Rav imposent un rythme lent aux bisous, Caresses et autres
‘coquineries.
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Pique

geratal o oo o,
4 tapes sur chaque main présentée au gagnant
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Dty nnn sk

placer sur ses Maxim,

Tendre les joues au gagnam o attondre deux pettes

gifles. Maxmun

3 ©

» o <

Tefle

T Vous
un vétement qus vous offez &u gagrar.
\ous dansez en retirant lentement un vétement
e vous ol au gerrt

plods nus, s cest o8 a1,
Verdmtmala que vous ofrez au gagnant.
\ous retirez lentement un vétement en racontant
on isols ot v ot u gagrart
u gagnant de vous enlever
U witamant Pl vous

3

2 o <

siltmaee it e o A
Vo vores in vétem

g
E
i

vétements et accessoires.
ue vous portez encore et s offrez 2u gagrant,

Lalimite éventuelie de efeuilage st ixée en début de partie.
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prix de vente prix de rachat
mini maxi mini maxi
s00¢€ 60€ e 450€
1000 € 1200€ B00€ s00€
750€ 1000€ 800 € 650 €
1250€ 1a00€ To00€ 1150€
20€ £ 150€ 200€
250€ 350¢€ 150€ 200€
500€ 800€ 0 450€
4500¢€ 5500¢ 3500¢ 4000¢
prix de vente prix de rachat
mini maxi mini maxi
ala discrétion
s0€ 0e 100€ a
propritaire
s0€ 1000€ 1200€ idem

Et volla. Maintenant : 2 vous de jouer |
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les joux érotiques
OBuETS A vENDRE Observations
aprés cette vene.
Vitemarts du Le perdant est en mailot
t, pul, giet, Corsage, de con
Pooatordptivso ou en souten-gorge
us-vi du haut Le perdant
malot, Soutien gorge, efe. estiorsenu
Vétements du bas Le pardant
pantalon, jupe, short estensip
Sous-vétements du bas. Le perdant est o
‘otte, sip, sting, etc.
Chaussures Le perdart et en bas
ou en chaussettes
Chaussettes, Le perdant est
bas, collants peds nus
tous ses acosssores
(oioux, etc)
Total a vendre :
Mise Observations
A isposimion
A la disposition Lacheteur a e droit de disposer
de Iacheteur jouer et d'axiger
coqivad e ob
pendant

« P tranche de 5

« Forat pour une heure

ot
Jotomps w1t a et
imites fixses par los joueuss)

idem

PS : Ces gages ne concement que des jousws consentants
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Ose.

les joux érotiques.

autres, sous les bras, sous les pieds et bien alleurs,
On pince avec les mains mais plus cruel, avec des pinces &
linge par exemple, surtout quand celles-ci sont placées sur
des endoits sensicles, comme les seins.

Qui chatoille ou pince qu, combien de temps, dans queles
conditions, que doivent faie a victime et le bourreau ? Autant
de questions & préciser pour ces pénaltés entre adutes
joueurs

2
les ors-c'ceuves de 'amour, ou les jeux érotiques permis par
une fanche camrdrs, o'l pas i ket s
pénalités joyeuses que

Pénétrations dierses, o wnnlllngus et fellation.

De méme que 'expérimentation des posiions du Kama Sutra
a4, 150 e, Comthint Pl S5 sxce phy-
siaues auirelévent du gage voir du gag mais dont la réalisa-

wrait consttuer un gage de fin de soirée.
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les joux érotiques

visagent ni échangisme nipartouze, pour un couple qui
‘débute son histaire et pour qui l jou est un moyen de firter
gentiment, ou comime préalable 3 I'amou, pour un Vieux
couple qui souhaite redynamiser sa relaion amoureuse, ou
P

bacchanzles sexuelies.

Diautres fatewrs seront pris en compte qui relevent de la
connaissance que vous avez de oS partenaires de jeux.

Enfin, il vous faut chercher une cohérence entre les gages
choisis et I'ambiance que vous souhaitez proposer. Entre les
gages de sale de garde avec hirié assurée et le gissement
é bou-

gles, il faut faite des choix.





index-118_1.jpg
Tatelier des gages ot des enfoux

Construction
d’'un gage

La pénaité, dans les jeux de sociétés enlre acultes, les paris
ou les défs, répond & un certain nombre de régls. On peut
étudier ces éléments dans les difiérentes productions (arts-
tiques ou non) et notamment dans la litérature, les bandes
dessinés, los sites web, les fims et autres réalsations audio-
visuoles.

i < o
constantes que nous classerons ici en 5 parties ©
« 'acton : faie, exécuter, donner ou recevolr

« o contexte spatio-temporel.

« latenue, vétements, coiffure, maauilage, elc.

«1a position ou les mouvements.

« les handicaps et contraintes.

Ges diféents ééments vont Sartculer pour constituer un
gage, une péndité ou une punition. Dans certains cas s
seront tous présents, dans d'autres non. Cette liste constitue.
une trame sur laquele se tissent es fis de 'zcton.

La fagon dont se tissent les différents éléments va rendre le
gage plus ou moins difficlle & réaliser, plus ou moins sévére,
plus ou moins soft et gentiment érotique ou hard et sexuelie-
ment explicite, plus ou moins coquin ou humiiant, etc.

Le gage « Senir des boissons aux autre joueurs » sera difé-
rent &

nu avec un petit tablier blanc. Ce méme gage entre deux
amants ou en présence d'amis prend 2 encore un ton diffé-
rent

On n'imagine pas les mémes gages pour une soirée entro
amis, qui ont envie de se dévergonder un peu mais qui n'en-
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Comment préparer
concrétement
votre liste de gages

i pour lancer lejeu ou pour d'aulres raisons, vous devez pré-
parer seu la liste des gages comespondants & un jeu, Vous

haut.
Par contre si vous souhaitez faite partiiper votre compagnon
ou votre compagne 4 'éaboration des gages. voir méme
associer un groupe de joueurs au choix des pénaltés, iy a au
moins deux méthodes : les petits papiers et a feuille plide.

Les petits papiers : rien de plus smple, chacun rédige un
certain nombre de gages sur autant de papiers qui sont aus-
sit6t pliés en quatre et melangés.

Aprés quoi, selon e jeu, il seront numérotés (style JeU DE L'0E)
o tirés au son.

La feuille pliée : si vous utiisez une feuille vierge cu jeu des

e arte)

dés, vous plez a feuille, chacun en rempit une partie. Vous

pouvez aussi pler une feuill en accordéon : je note un gage,
ermon

autant, etc.

S'agissant des enjeux ou gages de fin de parte, je vous

tée en fin de jeu.
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poque. On a ainsi rerouvé des notes de Moliére, Napoléon ou
Rousseau, des listes dmiltés de Louis XV... » [Extait du Pefit
Larousse des Jeu, 1999)

LE MARQUIS

342 Matériel nécessaire : decx eux de 32 cartes

EIB Nombre de joueurs : e deux & quatre personnes.

Présentation et ragle du jeu

Le warcus sinspire 'un jeu trés simple Intulé « LE VX GaR-
GON > OU « LE DERNER VALET » OU encore « LE POULLEUX ». Il peut
e jouer & deux ou plus. Les joueurs doivent disposer d'un jeu
de 32 cartes pourles parties et d'un jeu de 32 cartes pour les
gages (dit iU pes senTences).

Un jeu comporte plusieurs parties, chacune des parties
st suivie d'un gage pour le perdant. Ls parte s¢ jouc aveo
un jeu de 32 cartes dont on a extrait 3 valets pour ne laisser
que le valet de pique que nous appellerons « le Marquis ». A
tour de e, chacun des joueurs distribue les cartes, une par
une, de fagon 4 ce que chacun ait en main le méme nomore
e cartes. i aprés a done f restat ne ou des cartes, celles-
i seraient distrbuses jusqu'a a fin du pacuet méme si un
joueur ou Une joueuse se retrouve findement avec une carte
en plus ou en moins.

La donne terminée, chacun exarmine son jeu et dépose sur e
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joueu. La tradition veut alors que cette vente se fasse au prix
e plus bas du baréme.

Si vous décidez d'utiiser les enchéres dans une partie de
PoeR, jo vous conselle de fxer la somme dont dispose
chaque joueur (a cave)  hauteur de 5000 unités non renou-
Velables aulrement qu'en passant par les enchéres.
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ux érotiques

Les enchéres

Les jeux qui peuvent déboucher sur des enchéres sont les
o o %

tant des unités monétaires : des francs, des euros ou des
dollrs. Gest le cas par exemple du PoKe, de la BOWLE ou G
BLACK JAGK.

Les enchéres peuvent étre utisées pour nimporte quel jeu,
par exemple le MonoeoLy, la Borwee PAe, efe.

L @ lieu quand I'

ses jetons et que la partie st pas terminée. | doit vendre
les vétements quil porte aux enchéres aux jousurs les plus
chanceus. Sl neui este plus sur i d vétemens a vendre,
st
{ccrme sciave sexel..u came do compagrie .

Mais ll joueur maichanceux peut racheter ses vétements sl
se refait, i gagne suffisamment de jetons.

L prix de vente des vétements et leur prix de rachat sont fixés
par loffe et la demande mis des imites inférisures ef supé-
rieures sont arétées par a régle du jeu.

Vo le baréme des enchées (pages suivantes).

Lejoueur
fouer venu. Il en est de méme s'l rachéte.

Le rdle de commissaire-priseur est tenu par le gagnant au
moment dea transaction. e dernier peut aussi participer aux
enchires el acheter ou vendre.

Sile nouveau propriétaire de vétements quil a achetés est
ensite, lui-méme, en dificuté, il pourra revendre & un autre
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Pour préciser ce gage, on détemminera ce qui handicape et
Gomment, a durée ou Ge qul met fin au gage, quand et ol a
lle, ce qui dott ére contrdlé, ce quiest permis et nterdi

Enfermement

L énaités sont nombre.
Morceow, ol i pet éie intéressant de se Vrouver, aux mises
en cages de certanes soirées sadomaso, iy a une marge.
Lenfermement s'acoompagne souvent de- caractéristiques
désagréables : éire dans e noi, posilion inconfortable, isole-
ment, etc.

Iei nous nous rappellerans que nous jouons méme si e prince
est jeté dans un cul de basse fosse ou la princesse enfemée
dans la plus haute tour,

Les ieux peuvent élres multples : cabinet nofr, placard, cave,
cage, chambre, etc. On veilera toujours & fa sécurté. Dans ce
domaine, imaginez loujours le pire (ncendie) et prévoyez les.
évasions de secours

Bondage

Le bondage ou saucissonnage consistera & attacher le per-
dant pendant un certain temps.

Gomme pénalté & a in d'un jou, I bondage peut avoir plu-
sieurs objecti's

* Mettre: le pevdant dans une postion inconfortable (sortes de
pénitence:

. lmmubihssv simplement, cest comme Fatente ou e piquet
mais attach.

 Exposer le perdant au regard, voir aux moqueries, C'est la
fonction pilori.
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Tes joux érotiques

dant, il donne en quelque sorte au gagnant un drott de per-
quisttion, une autorisation d'intrusion.
1l peut s'agi d'une fouile des vétements ou d'ne pi
trouver un petit papier que e perdant aura o cacher.

1l peut s'agi de vérifer la proreté d'une pice (apris une oor-
vée par exemple) ou I'ensemble du finge aui doit ire impec-
cablement pie, efc.

Pour préciser ce gage on dewa indiquer e but, la durée ou ce.
quimet fn au gage, quand et ol a eu, quelle tenue dot avoir
le perdant, ce qui est permis et nterd, le e du gagnant

, pour

Contréle

Le contrdle est une pénalité qui soumet le perdant au
conirdle permanent du gagnant pendant une période
donnée.

Le controle peut porter sur les déplacements, 'activté, les
dépenses, s relations, les loisrs, etc. Les outis de contrdle.
peuvent étre e téiéphone, l'ordinateur, (appareil photo ou la.
caméra mais aussi simplement un cahier ntime.

Pour préciser ce gage, on dewa indiquer la durée ou ce qui
met fin au gage, quand et ol a iy, Ce qui doit étre controé,
quel compte-rendu dot réaliser le perdant, ce qui est permis
etinterdit.

Handicap

o N
‘géne, une réduction de sa capacité sensorielle ou phy-

sique.
Lun ou plusieurs de ses sens sont entravés.

Par exemple la vue par un bandeau, I'audition par des écou-
teurs, Iexpression orale par un balon, la marche par e fat de
navoir qu'une chaussure, etc.
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Fessée

Sous la rubrique fessée peuvent se ranger tous les gages.
alant

les mains jusqu'a a sévére comection avec une cravache.
Rappelons ici qu'i s'agit d'identifierles gages et pénaités uti-
lisés au cours de jeux entre adultes consentants.

Le gage pourra élre adminisiré 4 la main, au martinet, avec
une régle, etc. Les fesses étant le ieu priviigié pour ce chéti-
ment qui peut aussi concemer les mains ou la plante des
pieds.

Vous trowverez quelques sites frés documentés sur Cette
question (chercher & : fessée et spank

our préciser Ge gage on devra indiquer les modaifés du cha-
timent, la durée ou co qui met fin au gage, quand et ol il i,
quelle tenue doit porter le perdant, Ge qui st permis et inter-
dit,le role du gagnart.

Petits Jeux

Les peits jeux peuvent constituer des gages de fin de soi-
rée de jeu, par exemple : JAGGUES A DT, PAUVRE PETIT GHAT, TU
BRULES-TU GELES, COLN-MALLARD.

Dans ces cas-, les roles ne sont pas alternatis ou tirés au
sort, c'est par exemple e gagnant qui sera Jacques dans une
partie de « Jacques a dit » et le perdant qui devra exécuter les
consignes de son vainqueur.

Chatouilles et pincements

Ghatouiles et pincements sont aussi des gages utiisables
ad eut

gages rapides mais aussi une pénalité de fin de jeu.
On chatouille ave les mains mais aussi avec des plumes ou
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les joux érotiques

= Gomme préparatf 4 une punition corporelle.

Le bondage est considéré par Gertains comme un art et sup-
pose un apprentissage (efficacté, esthétique et sécurté). Si
nécessare vor les sites spécialisés.

Confession

La confession ou jeu de [a vérit est une pénalté ol e per-
dant doit répondre avec franchise aux questions qui Iui
sont posées, fussent-elle trés intimes. C'est e jou de la
Vérit, version gage.

Dans une atre version le perdant devra raconter plus tard, &
Ia fin d'une semaine par exemple, ce qui a fat et en e
lir ses transgressions, ses insuffisances ou ses

pensées » et reponme coriamert B st ad M
seront alors posé

La confession psu\ o intime ou publaue, so far craement
ou par éartt, dans diverses tenues. Ele peut s'accompagner
d'une position de pénitence plus ou moins
Elle peut prendre |a orme d'un ju de rle du genre « ntero-
gatore »

Devoirs

Le devoir a faire, la legon 2 apprendre, les lignes a copier
pouvent constituer un gage de fin de jeu. Le perdant se
§ i

devoir supplémentaire alors que les autres e détendent
On pourra par exemple copier 100 fois «J'2i perdu et je recon-

~ou

apprendre pour réciter 10 lignes d'Histoie 'O ;
ou faie ne dissertation sur  « les sentments contradicloires

etc.
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oL
esbvemont, U voyage on votrs alusion & Hsore 901
vers 17 hewres.

La fin d'aprés-midi peut comporter plusieurs épreuves qui
seront notées par un jury et par exemple :

*un jeu de la vérité

* un casting & thme tiré au sort

* un défié de mode

* une préparation physique (oain, maauilage, etc)

Le passage devant le grand jury et la sentence ont lieu vers 20
heur

Lexecm\cn de la sentence et les fioations débutent vers 21
La srtarce comporte tovjours deux temps : une épreuve

pour laver le passé et une récompense qui place le, a ou les.
récipiendires dans la posiion de rois e la nut.

Exemples d’épreuves

e ars e parcours
mn Ecrire une histoire & partir de six mots
intelect, niveal 1

llnﬁhl nécessaire : papier - crayon
escription :

o o s oo co 5410 lignes comportant
logiquement es six mots suivants : tabouret, escaler, martingt,

|Vous avez 5 minutes.

des mots obigatores.
Durée approximative : 10 mruies
|Score ou résultat:  noté sur 10 (sur 20 s foke]
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Exemples de scénarios

LE RALLVE DE LA TETE ET DES JAMBES
Un certan nombre d'épreuves e o cumlos

ovusss AU Tréson habituelle que vous aﬂa simplement ren ae
plus coguine, plus érotique ou camément sexuelle selon les
épreuves que vous disposerez tout au long du parcours. Dans
ce genre d'aventure, n'oubliez pas Ihumour et adaptez les
épreuves & vos

Vous pouvez utiiser des fiches épreuves présentées plus loin
a tire d'exemple mais nhéstez pas 2 en dlaborer vous-

méme.

Sur mes fiches, [indique la durée approximative de chaque
épreuve, I faut en effet organiser votre rallye et prévoir du
temps pour chaque épreuve et entre ells.

Vous numéroterez les enveloppes contenant les épreuves,
dans l'ordre de leur place dans le parcours,

La céntmonie
Rallye exceptionnel, pour accueill un nouveay membre,
féter un événement, marquer un moment important pour
I Fen-

terrement d'une vie de gargon ou de file, n anniversaire, etc.

Le rallye commence par une course au trésor pendart le

début d'aprés-midi pour se rendre sur le ieu de la cérémonie.

Gtte étape comprend plusieurs épreues dont par exemple

«Une épreuve photographicue avec n photographe en
public.

« Une épreuve physiaue (sporive...)

« Une épreuve cutturelle écrire un texte qui sera lu pendant la
cérémonie, un poéme, un questionnaire & rempir..)
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Osez.

les jeux érotiques

e Gans le parcours

titre Torminer une histoire

type : skt iy

Matériel nécessaire : un magnétophone pe-8ire, mais pas

ooigatare dutoct

Description :

interypton.

« Bemard dorasa sa cigarette, a it état douce et paisioe. Sou-
« oo devait

mais
étoutté ctte fos, i parvn.., »

‘approximative : 10 minutes
Score ou résultat: ot sur 10 (sur 20§ joke]

s e parcours
Lettre de candidature
intefect, nveau 1
papler - crayon

i s spone ol rrcnce cane ik ik i
ropose. Vous avez i

toutes mans pour assurer ménage, sevice et ion oo
invités. Ecrie lettre de motivation détailée. »

unbon quart &

|Score ou résultat: _ notd sur 10 (sur 20 5 joke)

Gans le parcours

‘au petit chien (petite chienne)
type expression niveau 1
Matériol nécessaire : 11 sucre
Description
Vous dovez Obleni un sucre o volre malre cst cr & comvainar
o ot o s e, e s s
ou e ez, fare s beau, aboyer, elc.

racer, v aer s e et

Durée approximative : 10

Soote s vssenat s volb s o DA
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‘dans'e parcours
initions de mots
intellect. riveau 1

ion :
Domer a gériton et placer dans une phrase pour uste, es
Imols ; cnan'sme, comotation, vttt masochisme, cuningus,
caioyge, testosterone.
Durée approximative : 10 i
Boore urbeatat s ot s 10 ar 20k

Gans e parcours

crire un

inteflect. riveay 1

Netério ndcessaire : papes - o
ition

[bimme 10t .
Durée approximative :
Score ou résultat : nv\asuiﬁ(wZﬂstI

Ganse
Appranire ot réciter
intelect, niveau 1

apprend
dorez o ter sansristaton e do 6t

mation, mon maive poura
faces v somees posoes e uertes ootans e,
da réaiser certanes aciviés quand  esimera nécsssaits pour ma

Frimacavcion aue cate o me s e o st -
Durée approximative : cis 15 & 20 mi
cure ourbaultat et o 10 20 o
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4.

«Servis sur un plateau »

Les jeux de dames ofi I'on saute I'adversaire, oi I'on est
pris ou prise par lui, sont évidemment évocateurs d'une

en main de 'adversaie.
Gomme son nom Findique, tout jeu de pions et de damiers.
‘comporte au moins 2 ééments : des pions, bien sor, et un pla-
teau ou damier, matéraisant les diffrentes positions pos-
sibles de ces derriers.

Le jeu de dames comporte Ln nombre considérable de
vaiantes, chaque pays semble avoir précisé ses propres
régles. C'est sous I appelation de DAVES A LA POLONASE quele
Jeu se répand en France vers 1710 / 1720, On trouve les
dames allemandes, avec leur damier de 8 cases sur 8, les
‘espagnoles et les canadiennes, avec 12 cases sur 12, les
turques aux cases indiférenciées, les chinoises & I'échiquier
en étole et bien d'autres.

Jeux de pions...

= Siffon me & part es jeux e dés, les jeux de pions sont nos pus
“complexes”. L
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les jeux érotiques

210 Vous tes la liste de vos deéfauts
en coant des exempes.
/3 Lo gagrant vous administre une fessée cul nu, usau's
e que vos fesses soient rouges.
41 Vous allez lécher a poitrine ce vore gegnant
/2 Vous fates ceux 05 T tour de la piéce 4 cloche-pled.
Une fois sur e pied croi e une sur o gache.
110 Vous embrassez vore vainaues fout au long ce
sa colonne vertsbrale
311 Agenoue devant i, vous embrassez o gagnant
sur les mains et los avant-bras (1 ).
010 Vot gagnant peut cholsir dous des 27 gages.
prévus sur ces deux feulls.

Tous les jeux de dominos
peuvent devenir érotiques !

Sivous connaissez une régle diférente de celle présentée ic,
vous pouvez ‘érotiser sans dificulé. A chaque parte, ly a un
vainguewr et un perdant et chacune des fiures des dominos
peut correspondre & un gage. Le gage peut ére tré au sort

rier domino déplacé.

Le mar-J0NG, appelé dominos chinois, comporte lui aussi les

des idéogrammes. En un Gertan sens le MaH-IONG est const-
tué comme un jeu de cartes. Si vous @tes un joueur de -
J0NG, Vous pourez réalser e liste de gages (voir I« Ateler
des gages », p 105) et disposer ainsi d'un équivalent actif des
estampes japonaises.
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Osez tout savoir sur a felation, Dino
O erangims,Héns Bt

Osez faire l'amour partout sauf dans un i,
oo e o, Gl o . v

Tlustration do couverturo - Arthur de Pins
‘Conception graphique : Carolo Peclers, Moniquo Plessis
© Bditions La Musardin, 2004

22 rue du Chemin-Verl

Paris

ISBN ; 2842711882
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Ose.

les jeux érotiques

" Gans e parcours
titre La manche

type : 02
Matériel nécessaire : une pancarte (carion e foele]
Description :

Vous vous promenez avec une pancate : « Faites-mol un baiser
SvP

Vous marquez 3 points par baiser obtenu.

Durée approximative : seon e passage, fixer un temps max
Score ou + ot sur 20 sur 40's joker~ e baiser

Gans To parcours
fessée au dé

sévere niveau 2
Un dé et une baguette

ousoez v 4 et vous s e
 Pramie ancer do 06 Numér par, culmu ; numéro moai, en sip
Dot anorca . 12,3 & 4,56, &1s a.en
ot et e e ome i Mt per cna pour

Io nombre de co

Score ou résultat : e comportament est noté sur 20 fsur 40
s joker)

dans e parcours
Course... a pinces
type : sudre niveau 2

Matériol nécassairo : dous prces & irge

Description
Vous courez s place orse nu avec une pnce & nge sur porte

remet si vous i demandez. Chaque remise des pces
[pour deux points. La premiare pose e compte pas de poin. Max-
[mum vingt poits.

Durée

fogpibienindarsiig

(ot sa ity o o 0 e A0S

Etc. Comma nious vous I'avons dit en préambue, out ceci ne
‘conceme aue des ad.Jtes consentants & 'ssprt badin.
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i
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les jeux érotiques

onnus, mis au jour fors des foulles, remontent aux années 3000-

Qi Gonoerne les jeux. Baselies, peintures, poleres décorses
nous renseignent de mariére plus précie. Jeux de corps,

aurendez vous.
On peut e que cos joux avaient -
«une fonction magiave,

» (xrait du Jeu
1999)

LES DAMES CRUELLES

Matériel nécessaire : un ey de dames ordinare
Nombre de joueurs : 2.

Nous consicérerons que vous savez jover aux dames ou que
un des jouewrs peut apprendre les régls & son partenafre.

de pions & Padversaire, e perdant est Gelui qui n'a plus de
pions ou dont les pions ne peuvent plus bouger. Les pions
avancent toujours et ont l'obigation de sauter le ou les pions
‘ennemis, La dame peut avancer ou reculer sur une rangée
entiere.

Présentation et régle du jeu

Tout au long de la partie de dames, la perte de pions sautés
par 'adversaire va occasionner des gages. Cest le nombre
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ans e parcours
Rhabillage
sexe niveau 2
rien

Description
Los yeux bandés, vous vous éshabilez enterement, Pour

ppérer cheq
6 ou des juges.

Score ou résultat:  noté sur 20 [sur 40 joker)

Gans e parcours
Le pot de miel

type sexe nveay |
Matériel nécessaire : un pot de miel et une corde

Descriptior

Torse n, attaché & un arbre, vous étes enduit ds mie s les seins.
Vs srz i uand n s e o e s ars
éché compiéteme

Durée spproimative £ im0 i

Score ou résultat:  noté sur 10 (su 20 s foker]

Gans e parcours
Noter ses seins.

type 2
Matériel nécessaire : rien... mais 5 apparel photo,
Clest rs bien

Description :
Vous devez montrer vore nombxi & un passant e ui demander

vos sains uwney o vos fesses fhomme)
D e dmative -

Mat:  noté sur 20 (sur 40's joker)
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les jeux érotiques

& pion Le gagnant dorme § tapes sur chague main
U perdant qui s i présente.

10 pion Le gagnant embrasse son partenare sur
les levres (ong baiser)

11+ pion Le percant, & genoux, embrasse les mains
du gagnant.

12° pion Lo perdant ragoit § claques sur les fesses.

13 pion Lo gagrant embrasse son patenare sur
1a poltrine ue fe perdant présente dénucée.

14 pion Ls percant présente ses défauts ot ios
commente avec des exemples (3 mn).

15° pion Le cerdant présente les qualités o gagnart
avec s (3 ).

16" pion Lo perdnt enléve un vétement.

17 pion Le perdant, & genoux, les mains sur la téte se
laisse chatouiller ¢ tentant d ne pas bouger.

18" pion Le perdant enléve deux vétements.

19° pion Le perdant, & genoux, présente sa joue au
‘gagnant qui peut a caresser lembrasser ou 8
gfler gentiment (2mn)

20" pion Lo percant enléve un vétement ot 'age-
noulle les mains sur a téte devant le gagnant
pou reconnaite sa défaits (3 ).

Deuxieme partie (2/3)

Les 5 premiers

plons sautés  Fion n so passe.

& pion Lo perdant Goit embrasser le gagnant ol e
commert ce derrier e demande.

7 pion Lo perdart enféve un vétement.

& pion Lo perdant & genoux présente sa joue au

‘gagnant qui peut a caresser, 'embrasser ou la
gifer gentiment (1mn)

%
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fen do damers

de pions que vous avez perdus (ou que vous ne pouvez
pms jouer) qui détermine le oo

b

xa par adversaire et donc rsmres 4 came e rovoauent
tien, en revanche la perte pour chaque joueur de ses 15 pions

e

qui va provoquor une cascade de gages.

A chaque partie correspond une série de gages.
Je vous propose ici un jeu en trois parties.

La fiche de pénalités partie n® 1 est une mise en route.
Lafiche pour a partie n° 2 déshabill et attache le perdant.
La fiche de la partie n° 3 est vraiment injuste pour le per-
dant : « Vae victis »'.

Les handicaps s'appliquent pendant toute la durée du jeu et
se cumulent au long des deux premidres parties, de méme

pour les vétements qui restent enlevés d'une partie sur lautre.

e

inconfortable tandis que le gagnant de la dewiéme partie
aura plus de gages & subir el pourta déconcentrer son

adversae.

Premiére partie (1/3)

Les § premiers.

plons sautés  Fien e se passe.

6" pion Ls pergant embrasse son partenaie sur les.
deux joues.

7 pion Lo perdant embrasse son parenars s le nez.

& pion

Lo perdant caresse les cheveux du gagnart
(1 .

T« Mlheur au venpu »
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les joux érotiques

alongé surle ventre et pousser ses pions avec e nez.'

Le joueur A n'a plus de gages pendant celte troisieme partie,
alors que e joueur B va voir sa stuation s'aggraver au fur et &
mesure quil perdra des pions.

Les cing premiers.
pi A

Apartir du 6" plon e bllon de B est refié et | fea avancer

ses pions avec a langue.

A partir du 10" pion_ Le lien des polgnets est rellé au lien
des chevilles,rendant la posture plus
cortragrae

A partr du 12'pion  Le joueus A peut chatouller o ousus 8
pour déconcentrer ce derier quand c'est
alui de jouer:

A partir du 16" pion Lo cueus A peut caresser o foueus B
pour déconcertrer e dermier quand C'est
alui da jouer:

Et rapplez-vous T e gt o dun fu, dont l conck-

partous s m moysns 2 votre dispositon.
Tous les damiers peuvent devenir érotiques !

Bl ot ad T R G R N A

Vous pourtez convenir que chaque pion saum ou bloqueé cor
respond & un gage. Comme pour tous les jeux de SoGié
Vous pourTez construite VoS gages vous-méme (voir Atefier
des gages. p. 105)

1. NOF. - Catorpot oo o 3 domarce, &
A, Vo P S s o o 5 S, oo 6 e
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e Gans e parcours
titre Legon de gym
tye physiue

Materil nécessaire : 1enue oo sport dgire

Description
Vous vous meftez & i, pel short ou sting, o exéoutez s
revemerts s vl ge dape arse s s,
fexions, travai des bras et des jambes, raval des
abdovmnsux etc)
rée approximative : 20 minies
Sooe ourémtet oté sur 10 (sur 20 si joker)

Gans e parcous
Sauter a la corde
physique niveau |

et une bagustte.
Description :

10 minutes au
o jugo détzps. Progrossvament, de plus e plus v, A chaue
e, vous etez un vtemen pour vous aléges. S vous iavez
s ron  refirer, & chaus éohec vous fecevez n coup d
aguette sur fes fesses pour vous encourager.

I

o pous
sera 3 progresser.

|Score ou résultat: ot sur 10 (s 20 s joker)

W
titre : Parcours du combattant
type : e o |

dofesle

Description :
En tenue I6gére e randonnée, aves un sac & dos rempii vous.
SUVTe Un parcours et passer au-dessuS U ramper en
par

L juge vous fait recommencer e parcours pusieurs 0's.
Lexercice dure 10 minutes,
Durée approximative : 20 minutos (y compis o5 pauses)
|Score ou résultat: _ roté sur 10 (sur 208 joker)
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*pion

10°pion
11 pion
12" pion

13 pion
14 pion

15 pion

16" pion
17° pion
18" pion
19° pion

20" pion

Jous do damiors

Apari de maintenan, e percent devra
demander poiment Fautorisation de jouer
au gagrant

Le perciat enléve un vétement.

Le perdant & es coudes liés dans le dos.

Le perdent dot répondre s hométement 3 ne
uestion posée par e gagnant eu de la vrtd)

Ls perdart enléve un vétement

Le perdant est baillonné (in du gage

éoute au 9 pion).

Le perdant & genoux présente sa joue.

au gagnant qui paut 2 aresse, Fembrasser
oula gler gentiment (2 )

L perdent enléve un vétement

Lo perdent a es pleds attachés.

Le perdnt regoit une fessée (20 couos|

L gagnant le les mains o perdent

et pout i fae ce quil veut mmsam 2m0)

Ls perdant se prosterne devar

ey o e s ).

la fin de cette dewsiéme parte,le perdant est donc nu, les
pieds, les mains et es coudes iés, un bilon sur a bouche. Le
gagnant peut se thabillr et ses gages cessent au démarrage
de la partie findle.

Troisiéme partie (3/3)

Pour cette 3" partie « vae vitis », les joueurs sont done dans
une situation trés inégale.

Lejoueur qui a gagné la parte précédente foueur A) atous ses
‘moyens alors que I'autre joueur, (oueur B), est nu, les pieds, les
‘mains et les coudes liés, un bailon sur la bouche. | devra jouer
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Gans le parcours
Comédie - I'orgasme
expression nivezu 1

Description
Vous devez jouer un orgasme. N'hésitez pas & parir des premiess.

e satistaction. Les petts cris ou autres expressions seront appré-
e Ve s Lok o) rckene o
Durée approximative : envon 10

ol réeuttat ol sur 10 s 2 ok

‘Gans e parcours
Casting - charmer un douanier

Descripti
Vous r'avez plus volre passeport i aucune pidce d'dentié
Gouanier et pas commode. Vous devez déployer tous vos
o o vl caachddoskckcon pur i vous e st
o pays. Peut-étre
Durée ..mumrm 15 mn
oo or et T T

Gans e parcours

type : expression nivesu 1
Matériel nécessaire : une source de musque, oas ndspen
sabdle.. mais utle

Description :

 noweay 5 mnutes.
Durée approximative : 15 moutes
ou résultat: ot su 10 (sur 20 joker)
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les jeux érotiques

général, ot lmission e tlé récente & o1t audimat : Qut veur

7 Entrefes dewx,
‘cHPION. Depuis peu, Phumiation des cancidas fai partie du plai-
i proposé par des jeux tes que Le MALLON FAeLE. Quol qu'l e
o, I jeu questions / réponses est devenu un grand classique de
05 programmes de téévision.

LE coussiNn

42 Matériel nécessaire : un coussin, mporte qus! suoport ave des.

uestions et des réponses, un cictionnare, etc. Les joueurs pour-
ront utser par exemple es fihes e jeu vendues dans le com-
merce (exempl le pus connu : TrvAL PLasur,

 joueurs : 2.

8 Nombre de,

Présentation et régle du jeu

Le coussn en e questions / réponses qui se joue en
principe & d 6 et le questionneur. lis sont
oo s meeq s s i cuma Posé au sol.

L'un des joueurs commence en étart o uusslmrva‘ i sage-
nouile sur le coussin, les bras croisés dans le dos, face &
Pautre joueur,le questionneur.

Chaque joueur doit répondre & 5 questions, puis il devient
e questionneur. L'autre devient I'nterrogé et s'agenouille &
son tour, surle coussin, les bras croises dans le dos.

Le questionné a 30 secondes pour répondre & une question,
'l répond bien ls questionnedr le récompense, sl ne sait pas.
répondre ou s'l se trompe i est sanctionné.
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les joux érotiques

Gars o paroours

type : peit jou niveau 1
Matériel nécessaire : un fouiard

inutes
Score ou résultat: _ noté sur 10 (sur 20 joker)

dans le parcours

e posns i age

type : peitjou nive

Matirte nbcessaie 5o o dosporime,un i pour
les mains

Vous devez atrper aves es cents une pomme i se towe dans
Vous

s avez
Duade softtoea i V0 i
ou résultat:  noté sur 10 fsur 20 sl oke)

Gars e parcous
La Statue
sexs niveau 2
wn foulard

iption

Vous vous déshabilez ot prenez uns pose de status. Vous svez
es yeux bands.

Mokl s e it vous i g bvger
Vous serez noté sur votre impassiif

Durée approximative : 15 e

Score ou résultat: _ noié sur 20 (s 40 6 joker)
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5.

« Questions pour des champlons »

Les jeux de questions / réponses ont pris avec la radio et
i irs. C'est
sans aucun doute le TAVIAL PURSUT et ses Varantes quitien-
nent le haut cu pave. La version érotique des questions existe
avec Love Trva,
On pourrit aussi évoquer les jeux de letres avec les mots.
croisss, le SoraeL et des émissions comme Des CHFFRES ET
Des LeTTRes,
Nous parerons ici des jeux avec des questions qui attendent
leurs réponses. Les questions pouvant étre elles-mémes éro-
tiques, & moins que de simples questions de culture soient
assocides & des gages coquins,

Quitts ou double ?

On notera des évoltons consicérables entre e JEu bES MuLE
Euros, modéle du jeu radiophonique avec son exigence de culture
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‘Gans e parcours
Rester en équilibre sur un pied
physique niveay |

escriptior
Sur un pd, s bras on croi, comptez usau 100 puis
recommencez en changeant de pied. Vous devrez compter
cinq fo's jusqu'a cent.
vous comptez ml vous perdez un poin, i I pied levé fouche
bien ot

vous perdez un pont.

+ 15 minutes {y e
Score ou résultat: _noté sur 10 (sur 20 o joker]

type pelit jou niveau 1
Matériel nécessalre : re

Description :
L juge de I‘étape est Jacaues et i vous donne des orcres

e « Jacques a Gt » vous vous exécutez, sinon vous.
e bougez pas.
Lo e ST UK AN A chague ereur vous perdez un

Buréo spproximtiv : 15 i
Score ou vowitat ol s 106 205 foker)

n°: e
titre Jeu o

type : patios

Matériol nécessaire : somtio 005 uqm tissus, papier crayon

Sous un tissu sont aignés vingt objets. On découvre les objets.
15 secondes, vous devrez ensuits en dresser la ste (3 minutes),
|Vous perdez deux points par objet oubid.

[Durée approximative : 10 miutes

|Score ou résultat: __ noté sur 10 (sur 20 8 foke)
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Sou do dor

‘A genoux devant i ou ele, vous présentez votre foue et
réclamez une gifle.

Lo gagnent vous passe les mains dans les cheveux ot
mime un shampoing vigouraus.

\ous aloz embrasser o sagnant fout autour do Son cou,
la nuque et les épaules.

Concours du baiser le plus long. Vous offez vos favres
& votre vanaueur pour un baiser qui dot durer pus d'une
minute,

Mimer la guenon arlevart des poux & 501 pel, jous par
e gagnant.

Les dominos-gages
feuile n° 2
(du 4/3 au double 0)

an

Vous allez embrasser i egrant fout autour s son cou
2t

Vous avez frompé votra compagnon oy vore compagne
Jouez a scéne du repentir .scu% cete s ercon

A cuatrepates vous venez léchor les mains o gagrant
usauh 0@ ' vous renvoe 5 a iche

Danser sur ne muscua choisie par Vot vanaueur saua
o8 i anét a musaue.

En rogardan voirovanquaur dons s yeux ous dovez
répéter 10 fols U a5 gagné perce aue u ss waiment e
meteur »

Vot gegnat va vous pincer 14 o i veut & & emps
Quilvet,Vous estez stoiaue e pus ongtemos possbe.
Vous offrez vos févres s gacnan o et en disposer
sgon sa convenance
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Osea... les jeux érotiques
Les gages pour Vindicateur :
Le détective 2 trouvé en 3 minutes au maximum et il a posé
Soutoquetons  Carvaser et o tscie

@
de 5.2 8 questions. nmm 10 coups de baguet par

Aprés le gage et la perte d'un vétement par le perdart, les
deux joueurs changent de rdle.

Conseils

Quand i répond par oui ou par non, lindicateur ne ment pas.

mas il W'ajoute rien & ses réponses.

On peutjover a plusieurs, il a dors plusieurs ndicateurs mais g
un seu changement & trouver.

Le détective choisit & qui i pose sa question.
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Lancers
de dé
Fin
du gage
Tenue
Durée

Liquide
Handicap

Role de
Tautre
Joueur

Lancers.
do dé.

Fin
du gage
Tenue
Durée

Liquide
Handicap

Joueur

1

Sortr
une pomme
deleau

Senvstte
autour ducou
sm
max
Eau fraiche

Mans iées
dans e dos.

Encourager
vertaloment

4
Manger
lamoité
dela pomme
Ensip
dusquiala f
dugage
Eaufracre
Mains
surle sol

Trer
les chaveux

2
Sort
deux pommes
deleau
En
Sous-vétements
Jusqusla fn
dugage
Eau gacée
Mains.
sulatéte
Acpuer

parios
surlatéte

Manger

n morceay

de pomme
No

5mn
mad

Eau sade

dans e dos.

Encourager
verbalement

3
Manger
e quart
dela pomme
Torse
y
3m
mad
Eau chaude

Mains ies
dans le dos

Pincer pour
encourager

6
Manger
entirament
1a pomme
Ave
on tabler
Jusquala fin
o gage
Eau gacte
Mans
surlesol
Appuyer

parois
surlatéte
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feux divers

CROQUER
LA POMME

(eu cruel)

132 Nombre de joueurs : deux.
ag L

{oassine, cuvette, baignaie...)

Présentation du jeu

CROUER LA POVNE st un jeu apparemment amusant (mais
assez cruel) qui consiste 2 croquer une pomme qui se
récipient d'eau I'aide de i

Le but peut étre simplement de saisir le fruit et de le sorlir de
I'eau ou bien, beaucoup pius dificile encore, de manger la
pomme.

Le joueur devra pius ou moins se déshabiller pour évier de
mouller ses vétements.

Le dé décide des conditions dexécution.
Le joueur ette un 66 & 6 faces pour chaque question : bt du
jeu, nombre de pommes, tenue, durée, nature du liguide ol
nage la pomme, handicaps et rdle de I'autre joueur.

Ge petit jeu peut trés faclement devenir un gage dont e
‘gagnant fixe alors les condtions.

Le tableau ci-aprés préciss les résultas des 6 lancers de dés.
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Joux de dés

led21
« Lo brelan d'as (3 As)

« Deux as plus une autre face

* Les brelans (3 dés identiques)

« Les séquences (3 dés qui se suivent) combinaisons
« Les autres combinaisons de 6-6-5 & 2-2-1

La charge ou premire phase d'une partie.
Chacun & leur tour, les joueurs lancent les rois dés en un coup.
Sec (un lancer unique).

Cdu qui a obtenu la combinzison a pls |am!e prend dans lo

\nsee par le vainqueur. Soit :

421 Bices
Brelan das (3as) 7 fces
as  Nombre corespondant & a face
plus une face  Exerple : i deux as et un
Brelans  Autant de fiches aue ks nombre
sur une face
Exemple : Brelan de 5 = 5 fiches

‘Séquences (3 dés
qui se suivent) 2 fches

(de665a221) 1 fcne

Les lancers « coup sec » se prolongent jusqu'a épuisement
des 11 fiches du pot.

A deux : i I'un des deux joueurs n'a aucune fiche ('autre
ayant récupéré les 11), la partie est terminée. S'is onl chacun
‘au moins une fiche, on passe a la décharge.

A trois ou plus : i I'un des joueurs n'a pas de fiches 4a fin
dela charge, i est vainqueur et seuls les joueurs ayant une ou
des fiches jouent la décharge pour que soit désigné le per-
dant.
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 les jeux érotiques
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Osez

les jeux érotiques

Le rdle de juge concere celti ou ceux qui font passer les
épreuves et les notent,

Le scénario mis au point par le malre du jeu peut concemer
un groupe important de joueurs ou quelques amis. Il peut
al'us: i

alternativement par deux partenaires tour a tour jovewr et juge.

Sur un parcours, chaque épreuve vaut un certain nombre
de points. Avant de commencer une épreuve, le joueur peut
décider d'utiiser son joker, ses points seront alors multplés
par deux (une seule fois).

Lejoueur peut se voir mposer un handicap, soit qu'l estjugé
rop fort dans un domaine par rapport aux autres joueurs, soit
'8 une & &6 insul-

fisant et quil ou qu'elle doit se ratiraper par ne dificulté sup-
plémentaite. Le handicap e rapporte pas de points Supplé-
mentares.

Les fiches épreuves, préparées ou chaisies par l'organise-
teur, sont glissées dans des enveloppes numérotées seion
V'orce des étapes préves par le scénario. Certaines étapes.
peuvent comporter plusieurs enveloppes ayant e méme
numéro el trées au sor a ‘armivée u jouedr & Iétape corres-
pondante, Cette dispositon est trés utle quandily a de nom-
breux concurrents.

Vous trouverez ici quelques scénarios, ainsi qu'une liste
. - s

riser une parte.
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les joux érotiques

La décharge est la deuxiéme phase d'une partie.
Clest celui qui a le moins de fiches qui commence & jouer.

Contrairement & la charge, le joueur qui commence e tour
peut s'améter & un Coup sec, rejouer Une deuxiéme fois en
feprenart tout ou partie de ces trois dés, rejouer une trisiéme.
o demids s, Lo ol ks s aubent) pour o

binaison la plus fable regoit du vainqueur le nomore de fiches
comespondant  la combinaison réalisée par ce dernier, (Voir
tableau page pécedente).

Clest au perdant du coup de jouer le suivant. A chaque tour le
premier a jouer détermine donc si e Goup S¢ joue en une,
deux o trois fois.

La unjoueur ou e
fiches, Le perdant est el qui a e plus de fiches (11 fiches si
I'on joue & deux.

Les gages i 'agra d'un fusi & deux coups) :
Ala fin de la charge (oremidre phase) calu qui a le plus de
fiches doit lancer deux dés dont le totalindiquera lequel des
11 gages (de 2 & 12) s'appliquera 4 .

Aprés le gage, la detiéme phase (décharge) reprend sauf s,
dans une partie & deux, I'un des joveurs a déja gagné en
nayant regu aucune fiche pendant la charge.

o suite dela o Rl

lancer deux dés dont
le 11 gages (de 22

ali

Avant

du
jeu, ou le nombre de parties préwes, les limites é,fvemuel\ss
des gages ainsi que ['enjeu final,

T
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11.

«Chasse 3 Phomme (ou 4 1a femme) »

N i oux d
plein air.

Présentation

Il s'agt tovjours d'un parcours semé d'épreuves que les
concurrents doivent réaliser et dont chacune permet de
poursuivre le chemin préalablement prévu. Certaines
épreuves donnent des indications sur a suie du traet, 'em-
placement du trésar,la cage de Iz prisonniere ou la cache du
fuyard, d'autres doivent étre réalisées pour valder le circuit.

Le gagnant est celui qui, ayant passé toutes les étapes, anfve
e premier, ou celui qui a obteny le melleur score aux diverses
épreuves.

Ces parcours se réalisont le plus souvent en plein air mais
peuvent aussi éire jouss en intérieur.
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les jeux érotiques

14 version : le perdant choisit entre le gage ou enlever un
vétement.

2 version :
d'un vétement.

‘gagnant choisit dimposer e gage ou la perte

Tous les jeux de dés
peuvent devenir érotiques

Les variantes et les jeux proches du 421 = e oraPs, la passe
ANGLASE 0U lo YA — peuvent utiser nos gages ou selon lo
méme principe créer leurs propres pénaités (voir « Atelier
gages o).

i vous savez jouer au YAws, il vous sufra de faite corres-
pondre & chaque figure obligataire Un petit gage. Volre carré,
par exemple, obligera volre partenae 4 vous embrasser les
bouts de seins, elc. Certains dés ne comportent pas les
chiffres habituels mais si figures de cartes (as, roi, dame,
valet, dix et neuf) et permettent de jouer au poker. Par aileurs,
outre les jeux de dés, de nombreux jeux de société utiisent

par
exemple). Quil 'agisse de figures ou de nombres, i vous Sul-
it o'associer un gage & un résultat,
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Liste des gages
se joue avec dewx dés)

Nombre
de points.

2

3

Description du gage

Lo perdnt se laisse caresser car o gagrant
Lo perdnt, fos mains sur la tte, doit exéeuter
les ordres du gagnant qui ateme : « accroupl,
‘debout, & genou, etc. »

Lo perdent se laisse embrasser et
‘mordiller Ia poitrine nue par e gagnan!

Lo gagnant pince les seins nus du perdant
Lo pergant est chatouillé par o gagnar

Le peant se laisse griffer le dos doucoment

par lo gagnant

Le perdant tend les mains pour recevoir 5 coups

de régle sur les paumes ouvertes

Le perdant masse le dos o gagnart

Le pergant se met & quatre pattes, abole et va
‘bouche fatjet cus ancs son

‘maire autant de fois qu'llp désire

Le perdant joue 3 « JAcaUES A DIT 5,

étant e gagrant. S'l se trompe plus de fris ois i

eniéve un vétement

Le perdant recoit une fessée par o gagnart
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mode demplat

Meais il y a aussi les fongues pauses de Iamour vioent, quand
Ia tendresse recouvre volre retation comme un édredon bien
duux Parfons clair, vous vous emmerdez |l faut réveiler vos

s, retrouver votre cynamisme sexuel, réinventer des
iacms originales de s'exciter mutuellement, retrouver le plaisi
de ce que Fon appelle les préiminaires. Dans ce cas-, oo
guide est indispensable.

Viendra peut-étre aussi le moment ol volre instinct grégaire
¢ les, de

Péchangisme ou du mélangisme, du triisme et plus encore.

Mais il 'y 2 pas que lamour. Il y a aussi lamitié. Notre
manuel est une ressource extraordinaire pour animer ces.
is ol Pennui vient affadir les soirées
o e

L
lement destinés aux soirées amicales. Caresses, fendresse,
gentillsse, voia qui ne fera de mal  personne dans ce monde.
e brutes et d'égoisme. Dans le cadre de jeux engageant des

méme sexe, les
fonction de leur orientation sexuelle. A vous de cholsir d'éviter

ou de laisser la porte ouverte  toutes les possibiités |

Mais n'oublez jamais ceci : ce guide ne s'adresse qu'a des
adultes consentants. Ge qui vaut mieux savoir avant d'ac-
cepler certains gages.

e

50600 s kements - masculs. | v s e il vt aux ctaurs s
oo  chacun des patenares 5o sexe aucours e pare
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Jew de dominos...

s laph
de e 21762,

présenta comme une nouveauté ! Létymologie est incertain

etans y volntun sl O i domio [+ ancs =) Dates

W ol apliniried st points noirs
sura face bianche des comings
Lo

ant pous 2 bourgeoiie ; ce 'éait pas un jeu d'argent et on pou:
vat y jouer en famile | C'état également un jou facke Quo ne déda-

enrs i
Al o, o dominos avantconcuis s campagres, ol e
moincreca e viage aval se champons. Uangovermen &

certaines provinces telles que la Normandie ou 2 Roussilon.

LE DOUBLE 6
TAQUIN

3% Materil nécessaire : un ju it o s
BB Nombre de joueurs : entre ceuc et

Présentation et régle du jeu

Le nouaLE 6 est 'un des jeux de dominos les plus connus. Le
but de ce jeu est d'étre le premier 4 poser son dernier
domino sur la table, Les dominos sot placés sur la table,
faces cachées et bien mélangés. A deux ou trois, chaque
joueur prend & dominos ; & quatre, § dominos. Chacun dis-





index-85_1.jpg
Oses

les jeux érotiques

Le premier joueur pose une question & son ou sa parte-
naire. Il 3 possibil
« Ulser son uique joker et son intetogatecs pose une autre
question

« Piocher deux pénaités

« Répondre

Linterrogateur peut :
« acoepter la réponse (c'est alors i qui sera intermoge) ou la
juger incompléte, insufisante, mensongare. Il obiige alors son
ou sa partenaire  jouer au JGEMENT bes Dieux (nterrogateur
présente ses deux poings fermés au joueur qui dot désigner
la main contenant un petit cbjet)

* Sl gagne, Cest & ui de linterroger.
* Siil perd, il tre Une pénaité et sera interrogé de nouveau,

Cette régle peut s'appliquer & plusieurs couples. La décision
duliiser e JUGEVENT DES DX appartent toujours 3 lintemo-
galeur mais les autres joueurs peuvent juger la réponse & la
romaine : pouce levé, O.K. pouce vers le bas, jugement des.
dieux.

Autre variante : c'est Finterrogateur qui choist I pénite
('action).

Conseils

Cs Jou nécessits une ambiance fewirée, on alumera des bou-
gles, musiaue douce en sourcine. Les pénaités seront éro-
tiques (pas de plaisanteries de corps de garde).
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3.

« Quand les dominos dominent Ia liido »

Contraifement aux jeux de dés qui provoquent I'excitation de

plus paisible, plus calme. On prend son temps, on calcule. On

u regard

Les jeux de dominos consistent & réalser des enchainements
o les pidces sont posées les unes 4 la suite des aulres en
abéissant  difirentes régles dont a plus Simpe est de faire
caincider les mémes points d'un domino & un autre. Les
diverses combinaisons obtentes avec deux dominos sont au
nombre de 21. Un jeu de dominos européen propose ces
vingt et une combinaisons auxquelles s'gjoutent  sept
«blancs », soit 28 piéces au total.

Toute une série de jeux de dominos suppose que Vous obte-
niez un résultat : cumuler 70 points dans le 8NGO, des
‘sommes par muliles de 5 dans le ana PARTOUT, réaliser des.
‘combinaisons fixées & Iavance dans le GaNTON.

Pour d'autres, il S'agt de se débarasser de tous ses domi-
oS : L& Jey b€ CHyPRE DE SearsTOROL ou le trés pratioué
DOURLE 6 Qe Nous reprendrons ic.
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Action / vérité

332 Nombre de joueurs : deux ou plus.

paver
pénaités.

Présentation du jeu

Ce jeu remis & 1a mode est souvent pratiqué en groupe.

Un premier joueur du groupe réuni en interpelle un autre,
& 53 convenance, et lui demande de choisir I'un des deux
termes suivants  « action ou vérité ». S chosst « action »,
son interocuteur i demande ne acton précise quil doit
impérativernent réaliser ; s'il choisit « vérité », il doit répondre.
& une question qui lui est posée, en s'engageant a dire toute.

son choix, et I fat subir exactement le méme sort.

Etainsi e suite, jusqu'a ce que 'on décide d'améter Il n'y a
ni gagnant, ni perdant. Le jeu ne se justifie que par le plai-
sir des interactions qu'i entraine.

En théorie, toutes les actions possiles peuvent étre com-
mandées  a « victime » et toutes les questions imaginables.
peuvent également i étre poseées.

En couple(s), la régle pourra étre modifiée ainsi :

Au départ, chaque jousur dispose d'un joker utiisable une
seue fois

Le maire du jeu ou Fensamble des jousurs ont préparé des
pénaltés éortes sur des petits papiers pliés en quatre (vor
Ateler des gages, page 105).
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les jeux érotiques

Ata fin de chaque partie, les joueurs retournent les 28 domi-

nos face contre Ia table. Le gagnant velle & ce qu'is soient

bien mélangés.

Le perdant fire un domino au hasard ef e présente foce visble

‘au gagnant qui ra & haute voix le gage comespondant indiqué

surles pages dites dominos-gages.

Les gages aui vous sont proposés sont de niveau moyen.
ouvez aussi adapter les gages & vos préférences, votre

niveau d'intimité, votre envie de jouer progressivement ou d'ak

ler plus vie.

Les dominos-gages
feullen® 1
(du double 6 au double 4)

6/6 \ous faites Ia lste de co que vous aimez
chez i s gagnant)

5/5 Vous embrassez Il nez, les oreiles et le menton 6
gagnant jusau'a o8 'l vous remecie.

/5 \ous léchez avec des ronronnements a paume des
mains du gagrnt

5/4 Composer et réciter un poéme 2o s Mofs A0,
fovet cour. En une minde

6/4 Mimer un chat faisant sa tollette, jusau's ce ue s
gagnant vous dis ardter.

513 Lo gagnent vous caresse I temps au'l souhate srs aue
vous es auss mmoble qu'une staue.

613 \Vous recevez 5 claques sur s cusses.

5/2 Faites la manche juscu'a ce qu'un joueur vous dorme
we pidcete I fauca éte convaincant

612 En rogardant volro vingueur dans los yeux, vous devez
répéter 10 fols : - Jo s tés o dlavor 66 batl par foi
i mes bien supériur =
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les jeux érotiques

avoc quelques alumettes Vous pouvez improviser Un MARIEN-
840, jouer un bisou & la courte paile ou méme improviser un
JU D Kin. Aprés avoir observé votre table ou celle de vos
voisins... il s'agia de fermer les yeux et de nommer fes objets,
chaque oubl valant un baiser par exemple.

Un banc public ou la banquette d'un transport en commun

Ppermettent de jouer & OISEAU VOLE, NI 0UI NI NON, &tc. Pour

Iojou PIERRE, FEUILLE, CISEAUSK on estfacs & face et la main
1,2;

que csua de ladherse.

pierte, 6oréche les ciseaux mais est enve-
lﬁppe pa!  fotle
Lamain & plat : feule qui prend a pierre mais est coupée par
les ciseaux.

Ia feuile.
Les résultats utra rapides pewvent provoquer une pluie de
bisous & mains de ne fxer le gage qu'aprés cing points per-
dus (ou gagnés).

Bien d'autres peits jeux encore vous permettront des
moments agréables ol 'on se découre gentiment, au figuré.
puis au propre. Cest le cas des JEux De MoTs ou des his-
toies courtes que fon construit. Vous vous rappelez par
exemple du jeu 0l f'on demande : St VOUS ETIEZ UNE FLEUR,
un animal, un homme ou une femme o&iébre, n péché capi-
tal, Ce type de divertissement permet de s'approcher douce-
ment. Gonstruire une petita istoire avec cing verbes proposés
Vous fera rentrer peti & petit dans le monde de Iaule.
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pose ses dominos sur la ranche, pour étre seul & on vor la
face numérotée. Les dominas restants consiiuent le talon ou
Ia réserve, leurs faces restent cachdes.

On tre au sortle joueur qui posera sur la tabl, face visie, e
Ppremier domino, enstits chacun joue & son tour dans e sens
des aiguiles d'une montre, ou chacun son tour quand on est
deux. Pour pouvair placer e deuxiéme domino et les suivans,

posés sur la table. Ne peuvent étre accolées que deux demi-
faces portant le méme nombre de points.

Les faces doubles (double 6, double 5, etc) peuvent étres pla-
cées

de la fantaisie des participants

Quand c'sst son tour de jouer et qu'l n'a pas de domino &
poser (aucun de ses dominos n'ayant ne demi face corres-
pondant 21'un des deux bouts e a chaine), e joueur doit pio-
her un domino dans la réserve : soft i peut s'en débanasser
aussitat, soit i le garde.

Le gagnant de la partie est celui qui pose son ernier dormino
le premier.

SiT'on est plus de deux joueurs, e perdant est celui ou celle &
quilreste le plus de ponts.

Sile jeu est bloqué (pus de dominos dans la réserve et aucun
oueur ne pouvant continuer), on compte le nombr de points.
des dominos en mains et c'est celui qui a le moins de points.
qui gagnela parte.

Les gages
Le premier joveur contraint de piocher un domino et qui ne

peut e placer aussitét sur Ia table se verra imposer un gage
comespondant au derier dormino posé par lo gagnart. A

dites de dominos-gages.
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Les mini-jeux

Présentation

Sur une nappe en papier au coin d'une table ou sur un banc

avec pour seul support sa voix ou ses mains, les mini-jeux

sont d'excellentes entrées en matiére, la possibilité de

détendre Iatmosphére.

Vous comnaissez sans doute beaucoup de ces pelits jeux.
& quelaues-uns un et parmi les plus connus, dont on

ditqu e Yapprennent sur les bancs scolaires et & funiversié

Les moRpions
1l sufft d'une feuille que F'on quadile ou d'une feuille quadiliée:
qui sort de volre carmet. Chaque joueur dessine tour & tour
s0n symbole sur une intersection dans le but d'en aligner
cing ou d'empécher I'adversaire de réussir son aligne-
ment.
Ainsi ce petit jeu anodin provoquera da gentls gages, bisous
Ou caresses sur les mains ou accepter n prochain rendez-
téiéphone, etc. 5
dans les approches ératiques ne se feront que si les deux
joueurs sont d'accord, mais ne se seraient peut étre pas fates
‘sans le couvert d'un enjeu ol e sort décide & nolre place...

On pourra aussi proposer Is jeu du PENDU ol pour échapper
ne connait que la premiére et la demidre.

A chaque letire inutl Ie pendu se dessine trit par tait (8 ou
10) avec un crayon. Les enjeu, Ia aussi, peuvent étres mul-
tiokes et gentiment érotiques.

I n'est méme pas touiours besoin d'un crayon et de papier

+
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Les joux érotiques

47, sest généralgs on Grécn  patr cu VI séce

e Inde, avec des numerotaiions qui varier sur les grands
cBtés : 1, 2,5, 6. A par de  Renaissance, le nombre des faces.
es dbs a pu se mulilie, o Gé & 6 faces restant e plus famillr
i n ks e S e e i el ol
par des tricheurs. Les dés pipés sont aourdis sur une face,

Pt ln s obis r dcacee, Dae 68 o e Ynir
ot éire excelent manpulateur pour remplacer o dé fautf. »

(Bxtait du Petit Larousse des Jeu, 1

Le 421 coauiNn

(Sur la base du 421 & 11 fiches)

34 Matérisl nécessaire : 3 dés ordnaires (6 faces) et 11 fohes ou

pécetes o alumeties, el
B Nombre do jousurs :

entre deux et quatre.
Présentation et régle du jeu

Le jeu des dés coquins est constut sur la base du 421, jeu
rés populaire qui se joue le plus souvent avec 11 fiches. Il se.

11 fiche ttuent « e pot ». A tour

lancer s dés pour réalser a meleure combinaison possible
et au'ains lautre joueur regaive des fiches en pénalté. Le but
Gu jeu est de e pas avoir de fiches ou le moins possible
pendant la premicre phase dite « la charge » et de s'en

Les combinaisons sont les suivantes, par ordre décroissant.
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2

lis symbolisent le hasard. On « joue sa vie sur un coup de
dést

Le hasard et la régle, Ges deux éléments 4 la base du jeu
de société, vont nous permettre d'entrer de plain-pied
dans les rapports entre jeu et érotisme. Le hasard est le
senviteur habie de la diversié. La régle o jeu organise 't
sation du hasard, Le suspens raffermit e désir comme le Via-
gralaverge.

Ici encore, nous avons choisi 'un des jeux de dés les plus

‘connus, e 421, dontIa régle est rappelée pour vous permetire.
dy jouer immédiatement

Les oes

‘sont des extensions d'osselets ou de granes aux facettes

les tombes égyptienves.

G, da i et o ke Los rumiecstons s fces
étaient dlors varatles : 1-2, 34, 56, 0u 1-3, étant 0pposs
o v, o dora 1€ yaason SR oo e






